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Tak a je to. Další rok nesplněných předsevzetí je za ná- 
mi, a nezbývá než konstatovat, že není co konstatovat. 
Soupis nových předsevzetí do rozbíhajícího se roku 
jsme pro jistotu slavnostně roztrhali, neboť člověk ne- 
ví, co ho čeká zítra natož aby něco plánoval. A navíc, 
v opilosti se toho nakecá :) Proto nemůžeme-li si roz- 
kázat, teda můžem, ale stejně se neposlechnem (lenost 
je hrozná vlastnost), můžeme si alespoň přát (za to nic 
nedáme). A tak si přejem. Přeskočíme-li nadstandardní 
přání, jako je světový mír, konec hladomoru, auto na 
dálkové ovládaní či větší přízeň žen, dostáváme se 
k přáním všedními což jsou peníze, větší přízeň žen 
a zase peníze. Je to smutné, ale i v tomto roce budou 
prachy třeba, protože jak se říká, každá sranda něco 
stojí (a my jsme samá sranda). Ale dost bylo hořeková- 
ní a planého tlachání, teď k věci. Přežili jsme rok 2001. 
A do roku nového se hodláme vrhnout se stejnou ve- 
rvou jako do všeho co děláme :) A jen díky tomu se 
vám dostalo do rukou toto čerstvě zrozené novoroční 
číslo našeho božího časáku. (Fuj, to je smrad, asi sa- 
mochvála). Zatímco vy jste se nacpávali cukrovím a ka- 
příkem, my jsme zcela zmoženi pařili (rozuměj hráli hry 
na stroji k tomu určeném) od večera do rána a potom 
vlastně taky. Výsledkem je, že si za tepla můžete pře- 
číst několik zcela seriózních opileckých recenzí 
(Baldurs Gate, Jak 84 Dexter, Devil May Cry, Bloody 
Roar 3 atd.) či previůček (Drakan 2, Blood Omen 2, 
Headhunter atd.). Máte tu i několik věšteb do budouc- 
nosti (Suikoden 3, Robin Hood, Project Zero, Kamurai) 
a jako vždy něco navíc (komiks, atd). Nóóóó, to jsme si 
to pěkně shrnuli, což tak konec vykecávání a vítejte 
v novém roce, stejně jako v novém čísle Playgames. 
A nezbývá než si přát, aby se vám obojí líbilo. 
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Skvělá akce a doko, 


Resident Evil: Se „W ba 
L rá VAJÍ 
Jokonalý příběh © M s ; ZNOVU oživa STR. 14 
v hry Jší a další intriky | = z k 
ram | Skvělá akce a dokonalý příběh 
poodhalující další a další intriky ň 
Umbrella C ion. Skvěle předě : 
mbrella Corporation. Skvěle předě- ) JAK 84 DEXTER 


láno do 3D prostředí. RE je prostě klasika. : 


Bohužel, zatím jsme žádné podstatné 
chyby nenašli. Ale možná to bude tím, 
že jsme všichni strašní RE fandové 

| a slintáme nad každým novým dilem. Snad 


== KDYŽ NA SNOWBOARD... 
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MATIINOST mmm 
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STR. 47 


= * | | “ | TAK S SSK! 


TEMNÉ ALIANCE 


na z Fany | jí A TK 
(NI EREIE . SR "8 A "= | 


GRAFIKA: LA RN 
ZVUK: nM 
| HRATELNOST mmm 


Slušný survival horor v dnes již klasickém Resident 
| Evilovském podání. Škoda, že vydrží jen na několik o p 
Bi - hi 


| SRDCE FANTAZIE! 


ee srR. 48 
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SUIKODEN POTŘETÍ 


STR. 8 


Y Directory list list 


| 18 Wheeler »ai 00 
! Aconcagua »»I 00 
Agent Under Fire »ai 00 
Baldurs Gate: Dark Alliance DBI 003- 
Baldurs Gate: Dark Alliance (hints) © > 00 
| Battle Engine Aguilla »a1 00 
Batman Vengeance »rI 00 
Blood Omen 2 »aI 00 
Bloody Roar 3 »yI 00 
Gharts k »y 00. 
Cheaty » 00 
Gomix »aI 00 
Dark Angel »»I 00 
Deuce »yI 00 
Devil May Gry Da 00 
DNA »y 00 
Dodgeball: World Chaos »ai 00 
Drakan 2 »»i 00 
Dynasty Warriors 3 »ai 00 
Feedback »o1 00. 
Final Fantasy IK »yi 00 
Final Fantasy XI pa 00 
Freekstyle »a1 00 
Frogger: the Great Ouest »oi 00 
Gamecultura »yI 00. 
Headhunter »yI 00, 
Heart of Darkness »aI 00 
; M " Tips »yI 00. 
2 | Horoskop »y 00, 
NEVEZM (© Jak And Dexter Da 00 
VYSAJE JEN TEZE KREV Johny Moseley Mad Trix DpI 00 
: Lotus Ghallenge »a1 00. 
Manga »y 00. 
Maximo: Ghost to Glory »yi 00 
MX Rider »yI 00 
NBA Live 2002 » 00 
Police 911 »a1 00 
Project Eden pal 00 
Party ames »»i 00 
Pirates: Legend of Black Kat »yI 00 
Pro Evolution Soccer »oi 00. 
Project Zero »o1 00. 
Pryzm »yI 00, 
Rayman Arena »a1 00, 
Rez »aI 00 
Robin Hood: Defender of the Grown »yI 00 
Soldiers of Fortune »ai 00 
Soul Reaver 2 Da 00 
Splashdown ai 00 
S8X Tricky »»1 00 
State of Emergency »oi 00 
Suikoden 3 »yi 00 
Syphon Filter 3 »yi 00 
The Simpsons: Road Rage »y 00 
Tiger Wood: PRA Tour 2002 »yI 00 
Twisted Meta: II Brawl M 
isted Metal: Small Braw »»i 00 
ĎÁBEL ZAPLÁČE, že Wimate Fahtinp Ghampionskip © > 00 
irtua Fighter »yi 00. 
* KDYŽ SE DANTE UKÁ a | Raya W 
= World of Outlaws Dr 00 
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V-RALLY 3 


(TOP ANGLER) 


pravdu nechápu, odkud se bars 
O% lidí o rybaření na obra- 

zovce. Sega se v těchto „simulá- 
torech“ snad přímo vyžívá a chystá na 
nás opět jednu ... bla bla bla ... no mys- 


lím, že se brzy můžete těšit na recenzi 
v Hall of Shame. 


V-Rally 3 slibují zcela nové jízdní zážitky. Od revoluční 
grafiky, kde bude každý model auta tvořen 15.000 až 
16.000 polygony, přes zcela realistickou a interaktivní kraji- 
nu až k maximálně realistickému jízdnímu modelu. Jako 
v předchozích dílech zde bude patrné zašpinění a poničení 
vozů - avšak v takové míře reálné, že jsme prý nic takového 
ještě neviděli. Tak už se těšíme, až to uvidíme :-) 


rancouzský software house Eden Studios nám vnow 
„W 


A 


CVIRTUA FIGHTER 4 


áme tu nové 
informace 
o této očeká- 


vané bojovce. V VF4 
jsou nám slibované ná- (8 
sledující módy: > 
A.I.System — zde nám 
autoři slibují možnosti 
výuky a zlepšování va- 
šeho charakteru. Jak 
to přesně bude fungo- 
- 3— vat, to ještě nevíme, 
ale vše co se zde naučíte můžete použít i v následujících 
módech... Kumite — v tomto módu budete čelit přívalu bo- 
jovníků a bude zde možno získat různé speciální předmě- 
ty, kterými pak můžete vylepšovat vzhled své postavy. 
Další volby jako Versus, Training, Data Files, Arcade či 


JODGE BALL: WORLD CHAOS) 


= firma IRDT Studio rů a veliké množství kurtů plně 


se chystá exkluzivně pro vyrenderovaných v 3D prostředí. 


S2 vyrobit vůbec první Navíc slibují veliké množstvíí 
Replay jsou už jen známé z jiných her, snad kromě volby | hru na motivy Super Dodge speciálních pohybů a neskutečný 
Replay, kde si budete moci doslova sestříhat svůj oblíbený Ballu, který byl dříve jen a pouze počet miniher a bonusů. Hra by 


zápas a následně se s ním chlubit svým přátelům. Moc se 


> p 8 pro SNESe. Hra bude obsahovat měla vyjít na podzim tohoto roku 
na nového VF těšíme a snad nás nezklame. 


více JK 30 jedinečných charakte- jak v USA, tak i v Evropě. 


(7 (ANAL FANTASY XD -—— 


ová, již jlenádů: Final Fantasy o jose přinést na PS2 zcela no- k m ACH) a 


vý a pro konzolisty neznámy druh hry - MMORPG (Massive k 
| Multiplayer Online RPG). Takové hry jsou postaveny z 95% 
| | na komunikaci a interakci právě mezi hráči. Každý ze vzniklých 
serverů (počítače, ke kterým se hráč připojuje), pojme až několik 
tisíc hráčů a o zábavu bude tedy postaráno. Nejsou zatím zná- 


Cos Améthyst 
ši vAbé“ 


Ť mé žádné detaily o systému boje, či zda budou 
hráči moci bojovat i mezi sebou. Příběh se bude ode- 
hrávat na planetě Vana'Deil a můžeme opět bezpečně 
očekávat mix magie, oteli a technologie. Samozřejmostí 
rovněž je možnost tvorby vlastního charakteru - rasa, 
pohlaví, výška, barva pleti či vlasů... na co si jen vzpome- 
nete. Tento titul by se mohl stát významným milníkem 
v konzolovém světě, tak buďme ve střehu! 


WOOD o SSX Tricky nám v brzké 
: P: EA přinesou další ad- 
: renalinovou hru. EA s před- 
chozími motocrossovými zá- 
vody neslavili příliš velký 
úspěch, a tak od základů 
změnili svůj přístup k tomu- 
to sportu a novinka 
Freekstyle by měla být 
daleko více arkádová. 
amozřejmostí je u EA ofi- 
iální licence, takže se zde 
budete moci setkat s jezd- 
ci jako Mike Metzger, 
Brian Deegan, Stefy 
A Bau nebo Jessica 
Patterson. Každý 
jezdec bude mít 
k samozřejmě své 
: : ; : specifické vlast- 
B; “ i i k nosti a budete se 
i i an "U s ním moct dositosti vyřádit při 
; Meprovádění až osmdesáti 
PGA TOUR 2002 A “ k triků, které mezi sebou 


můžete libovolně kom- 


GA Tour Golf pro nás EA vyrábí „X „binovat. Snad vše 
P: již od nepaměti (údajně DM : + dobře dopadne a ko- 
vlastní licenci již 11 let). Každý | pe" k, nečně si pořádně 
ví, jak takový golf vypadá, takže věz- i ' ři 4 rychle zajezdíme 
te, že kromě již klasických módů zde v blátě. 


naleznete hlavně rapidně vylepšenou 
grafiku a nový Split Screen/Speed 
Golf, kde můžete soutěžit se svými 
přáteli, kdo první dosáhne jamky. 
Rovněž byl údajně vylepšen odpalo- 
vací systém a měli bychom mít teď 
naprosto plnou kontrolu nad odpalem 


džence série s zajisté sane hřemvž © (ULTIMATE FIGHTING CHAMPIONSHIP: THROWDOWN 


jen kvůli realistické grafice. mém Mi dt bokovkno. 
: É3 Tentokrát nebude hra zamě- 


řena na stovky speciálních 
chvatů a drtivá komba, ale více na 
taktiku, koordinaci pohybů a plá- 
nování obrany a útoku. Graficky 
hra vypadá velmi pěkně a každý 
bojovník je složen až ze 7.000 po- 
lygonů. S bojovkami zdá se roztrhl 
pytel, tak uvidíme, zda nám UFC 
nabídne něco zajímavého. 


BATTLE ENGINE AGUILLA 


NÍ iž dlouho jsme tu neměli — být slíbená podpora po- 
J nějakou pěknou robotic- zemní pěchoty, letadel i dě- 
kou akci a tak pro nás lostřelectva. Když k tomu 
hoši z Lost Toys připravují připočteme možnost vystou- 
střílečku ála Mech- pit ze stroje (který blázen 
ř warrior, kde vy jako hlavní by to ale dělal? :-)), 
atbag, pro nás zatím neznámá fir- ž hrdina a spasitel světa pak se tahle hra jeví 
R“ tvoří novou závodní hru. z Hawk budete ovládat prá- velice slibně. 
Jedná se o podivný sport oblíbený í = vě jedno takové monstrum. Rozhodně si na ní ješ- 


převážně v některých částech U.S.A. 

V těchto závodech mezi sebou soutěží 
jezdci snažící se zvládnout obludy s os- 
miset koni pod kapotou. Aby takové au- 
to neulétlo, je potřeba obrovských přít- 
lačných křídel, která vůz stále tlačí k ze- 
mi. Bohužel jsou všechny tratě oválnoid- 
ního charakteru, takže se naučte zatáčet 
hlavně doleva. Uvidíme, co se z celého 
projektu vyklube, ale za zmínku zajisté 
stojí, že trať reaguje na vaši hrubou sílu 
patřičným „rozoráním“, takže na konci 
závodu to může být celkem sranda. 


Zajímavé na této hře může tě posvítíme. 


Firma Hudson si 
pro vás připravu- 
je nový druh 
3D akční adven- 
tury s názvem 
DNA. Jak už ná- 
zev tak trošku na- 
povídá, celý děj 
se bude točit ko- 
lem genetického 
inženýrství, Vědci našli možnost 
jak pozměnit DNA kód a vytvořit 
tak perfektního člověka. A právě 
vy budete hrát za takového chudá- 
ka, který ostatním dělá pokusného 
králíka. Do vašeho těla byly vpra- 
veny nano-implantáty, které z vás 
neudělali toho chudáka, ale super- 
mana s nevídanými fyzickými 
schopnostmi. Nano-technologie 
vám dává dokonce možnost vyro- 
bit nekonečné množství bomb pra- 
vou rukou a levou rukou možnost 
napojit se na různé biochipy, kte- 
ré vás obdaří novými dovednost- 
mi a vědomostmi. Na počátku hry 
se proberete z kómatu, a jak už to 
tak bývá i se ztrátou paměti. 
Takže nezbývá nic jiného, než pro- 
zatím zjistit, kdo a kde vlastně 
jste, a co tu sakra děláte, 

Celá hra, jak jste si stačili asi 
všimnout se nápadně podobá 
známému Silent Bomberu. 

Ale rozhodně to nebude jen zma- 
tečné pobíhání po bludišti a aktivo- 
vání bomb. Tvůrci slibují nelineární 
úrovně se spoustou logických 
problémů a rozvinutým příběhem. 


vět se zmítá v RPG akcích, sko- 
ro nikoho již nebaví bezhlavé 
mlátičky se stupidním příběhem 
bez možnosti vývoje charakte- 
ru. Konami se proto rozhodla 
obohatit Playstation 2 o další z mnoha 
kvalitních RPG a přichází s dalším dílem 
jejich ságy Suikoden. Tentokrát potřetí. 
Jelikož hra je teprve v ranném stadiu vý- 
voje, zeptali jsme se přímo vývojářů, jak 
hra bude vypadat a o co vní vlastně jde, 
[LAno, to je pravda. Chtěli jsme, aby se 
každá z postav chovala zcela přirozeně 
a necivěla tupě na hlavní hrdiny. Takto 
můžeme libovolně pohybovat kamerou, 
aniž bychom musely brát ohledy i na 
podřadné postavy. Navíc to lé- 
pe sedí k našemu nové 
systému bojů? 


© Hra Suikoden se zakládala na známé 
čínské legendě, plánovali jste, že nako- 
nec ze hry bude třídílná série? 


L Po pravdě řečeno,.ani ne. Ale po úspě- 
chu prvního dílu jsme se 
chopili šance a drželi 
se tématu, Třetí 
díl se ale liší, 
bude mít svůj 


© Novému systému 
bojů? 


vlastní pří- 

běh, zcela I Nazvali jsme 
odlišný od jej FTB, neboli 
originálu. Free Posistion 


Battle systém. 


$Co je Teď už nejsme vá- 
pravdy na záni vůbec na nic. Ve vět- 
tom, že všech šině RPGček vaše parta 
108 postav je /. dobrodruhů stojí na místě, 
vymodelováno /* podnikne útok a pak se na 

v 3D? něj zase vrátí. V našem systé- 


mu umožňujeme postavám využí- 
vat více volného prostoru a samo- 
zřejmě kamery. Přesun do 3D dává hře 
zcela jiný rozměr. 


+ Znamená to tedy, že mů- 
žeme na nepřátele útočit i 
zákeřně zezadu a způ- 
sobit tak dvojnásob- 
né škody? 


1 Ne, takto systém 
| nefunguje, ale 
umožňuje napří- 
klad měnit pozici 


mága tak, že ho bude krýt válečník a tím 
obdrží méně ran. 


© Platí to samé i pro nepřátele? 

I) ano, hlavní bosse většinou budou 
chránit jeho služebníci a to velice pečlivě, 
kolikrát za něj položí i život. 


2 A bude si moci hráč sám měnit úhel ka- 
mery? 


| Bohužel, úhly kamer budou přednasta- 


PE Konami -o délo 2002. 


Suikoden J vypadá 
graficky VÍCE Než 
dobře. Jestli bude 
stejně skvělý jako jeho 
předchůdci, mohl by se : 
stál další legendární 
RPG bombou na 
platformě PS2 a to 
nejen díky své 
bezvadné 3D grafice. 


SBE č 
B- : Ji » 
ři zj 
v 3 v “ 


vené tak, aby hráč předem netušil, co na 
něj kde čeká a byl překvapen až do posled- 
ní chvíle. 


$ Jak bude probíhat cestování po krajině? 


I Hráč bude mít k dispozici celou řadu zví- | Zatím prozradíme pouze to, že se odehrá- © Tak to si necháme líbit. Plánujete hru také 
řat, od koní, slonů až po draky atd. Pak se vá 15 let po druhém díle. Děj vám představí pro druhé konzole, jako je X-Box nebo Ga- 
HP zvířete přičte ke zdraví člověka a takto 3 různé postavy, které budou cestovat po meCube? 
vytvořená dvojice bude i v boji silnější. světě na vlastní pěst, až je nakonec osud 

svede dohromady. Bude to krásný epický | Zatím o tom neuvažujeme, hodně platforem 
% Abychom se dostali k příběhu, o čem te- příběh, plný kouzel, magie, lásky i zrady, znamená přibrat více lidí a 
dy bude pojednávat třetí pokračování doprovázený symfonickou hudbou. to je více výdajů...hahaha IPSEC] 
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A HLAVNÍ HRDINA 


Tak do takovýhle tmavý chodby mě 
jen s Pro ne bon: 


Klepy klep ... Kdo je fam? 


irma Tecmo chystá novou hru žán- 
ru survival horor samozřejmě pro 
PS2 s názvem Project Zero, která 
by se měla objevit na trhu počát- 
kem jara roku 2002. 

V hlavní roli bude, podobně jako tomu 
bylo u Parasite Eve 1 a 2, opět žena, tento- 
krát však bez paranormálních schopností. 
Příběh začíná v tajemném domě, kde se 
natáčí dokumentární pořad o záhadné ro- 
dině Himurových. Během natáčení ovšem 
dojde k incidentu a reportér mizí beze sto- 
py: Vy, v roli mladé sličné a hlavně odváž- 
né Miku Hansaki budete pátrat po svém 
* bratrovi, který se shodou okolností nalézal 
"na -tom samém místě. 


PROJECT ZERO 


| A máme tu další survival horor, ve kterém nenaleznete hafo zbraní, 


ale jen a pouze děvče s foťákem. Jak si poradí se zlými duchy? 
No, to hy nás laky zajímala. 


Příběh jako vystřižený ze scénáře Resident 
Evila nám dává tušit, že o napětí nebude nou- 
ze. Na rozdíl od série RE, Miku nebude mít 
k dispozici skoro žádné palné zbraně. Převáž- 
ně jedinou schopnou zbraní, která se jí dosta- 
ne do-rukou, je fofák. Ano, také jsem tomu ne- 


© věřil, ale je to tak. Protože právě fotoaparát 


zachytí obraz ducha v tomto světě a eliminuje 
ho! Při zpětném prohlédnutí obrázků budete 
moci najít různá skrytá vodítka k rořešení zá- 
had obklopujících tento dům. Ovládání hry 
má být jednuché a krásné zároveň. Pomocí 
směrových šipek či levého analogového ovla- 
dače budete ovládat pohyb postavy a dru- <: 
hým analogovým ovladačem potom kužel — 
světla vržený vaší baterkou, ne zrovna origi- 


nální Slo Hill, Alone in the Dark), ale atmo- 
sféru více než dobře navozující. Pohled na 
věc by měl být z třetí osoby s pevně zafixova- 
nou kamerou, aby zážitek z útoků duchů lač- 
nících po vaší duši byl co nejsugestivnější. 
Pokud by. vás.omrzel pohled z třetí osoby, mů- 
žete si přehodit vizuální stránku hry do pohle- 
du z první osoby jednoduchým stisknutím troj- 
úhelníku. Tento pohled často využijete právě 
při soubojích. 

© "Pokud máte rádi Silent Hill právě kvůli jeho 
logickým hádankám, bude se vám Project Ze- 
ro líbit o to více. Hádanek je spousta a logic- 
ké uvažování je více než potřebné. Postava 
samozřejmě nebude ochuzena o RPG sebe- 


zdokonalování, a tak za vaše - během 


hry budete získávat zkušenostní body, které 
pak můžete rozdělit mezi různé dovednosti. 

Grafické zpracování má být na velmi výso- 
ké úrovni. Vše má být skvěle animováno a pří- 
chod duchů budete moci předvídat podle 
vzdovvajících se závěsů, chladného vzduchu 
či dětského pláče. Hra světlá a stínu zde bude 
hrát stejnou roli jako atmosférické ozvučení, 
při kterém vám zatuhne krev v žilách, Hra má 
ještě k tomu nezvykle využívat funkcí vibrační- 
ho Dual Shocku, 

No, sami jsme zvědaví, jak si autoři poradí 
s tímto lákavým hororem. A jestli se jim podaří 
zařadit mezi elitu jakou je Resident Evil a Si- 
lent Hill, pak klobouk dolů! Ale to vše ja zatím 
ve hvězdách. 


depak jsou ty časy, kdy Cine- 
maware úspěšně okupovala 
přední místa herních žebříčků 
hrami jako Wings nebo právě 

„1 Defender of Crown. Ano, bu- 
de tomu asi tak 20 let (to je ale doba), 
kdy vyšla tato báječná strategie, která si 
získala;srdce všech dobrodruhů, kteří 
chtěli bohatým brát a chudým dávat. 
A'teď po dlouhé době se Cinamaware 
vrací, aby; se opět usadila na trůnu, který 
by jí právem náležel. 

Robin Hood: Defender of Crown není 
totiž nic jiného než novodobý remake vý- 
še opěvovaného krále let osmdesátých. 
Jedná se o klasickou strategii s akčními 
prvky, které hře dodávají neskutečnou 
dávku originality i akčnosti, díky které na 


vás doslova dýchne atmosféra středověku. 


Pointa hry zůstává stále stejná, musíte 
sjednotit Anglii, která se zrovna zmítá 

v občanské válce. Konkrétní problém spo- 
čívá v tom, že agresivní princ John nechal 
unést a uvěznit svého bratra krále Richar- 
da (že by Lví Srdce?). Naštěstí se najde 
hrstka rebelů v podobě Robina Hooda 


Strategie Cinemaware 


Robin Hood, posta- 
va, která se zapsala 
do dějin jako žádná 
jiná. Zbojník, nebo 
mesiáš? lo se dnes 

už nikdo nedozví, 
každopádně hlavní 
hrdina této hry. 


a jeho tlupy, kteří si 
najdou čas i sílu na to, 
aby vše uvedli do pořád- 
ku. Anglie je rozdělena na 19 
teritorií, což je i celkový počet mi- 
sí, ve kterých budete muset znovu na- 
stolit pořádek a nakonec osvobodit i pra- 
vého krále. 

Celá hra je již tradičně předělána do 
velmi kvalitně zpracovaného full 3D pro- 
středí, které by se dalo trochu přirovnat 
ke Kessenu. Zvláštností jsou detailně pro- 
pracované rytířské turnaje, při kterých 
můžete lehce nabýt i lehce pozbýt velkou 
část území. Pro stratégy maximálního ra- 
žení jsou připraveny famózně provedené 
obléhací akce hradů, kde budete moci 
uchopit své velitelské otěže a plně se vě- 
novat rabování nepřátelských sídel. 

K tomu vám budou nápomocny i růz- - 
né mechanismy, jako jsou obléhací 
věže, katapulty, samozřejmě Robi- 
novo zázračné lukostřelectví 

a podobně. 

Hra by se měla věnovat i ved- 
lejšímu ději v podobě několika 
hratelných vedlej: 
ších charakterů, ja- 
ko jsou Malý John, 
Lady Marion, či přímo 
král Richard. 

Bohužel, více informací ještě 

I nebylo zveřejněno, neboť hra 
je v ranném stádiu vývoje a je 
z ní hotovo přibližně 20-30 
procent. Tato impozantní stra- 
tegie by se měla na trhu obje- 
vit až v září tohoto roku. Ale 
podle obrázků vypadá skvěle, 
nemyslíte? 


Tak pojďte si jem fak 
pro zábavu přeláh- 
nout kostlivce na plo- 
cho mečem, nebo ne, 


vemte ho pěkně naost- 


ro, jako tomu bylo 
tenkrát před dávnými 
časy v Ghouls'n'Ghosi. 


| apcom nás neustále překvapuje 
něčím novým. Nedávno to byl 
dobře utajovaný Devil May Cry 
a dnes jsme náhodou zavadili 
„A o Maximo: Ghosts to Glory. 
Nezdá se vám podle screenschotů tahle 
hra nějaká povědomáť Jestli ano, tak už 
asi budete tušit, že Maximo je novodobá 
3D inkarnace stařičkého Capcomovského 
hitu Ghost'n Goblins a Ghouls'n Ghost. 
Zrovna nedávno jsem obdivoval krásy 
těchto staříků pod emulátorem C64 a kouk- 
něme, ono to bude i na PS2 - bezva! 
Ale konec vzdychání nad starými časy 
a honem se pojďme kouknout, jakpak to 
nakonec zbastlili. Jednou se takhle statečný 
rytíř Maximo vrátí domů, ale co nevidí. Ne- 
vidí právě nic než ruiny a zmasakrované li- 


MAXIMO 
GHOSTS TO GLORY 


di. Zlý čaroděj Achille totiž po dobu jeho 
nepřítomnosti převzal vládu a dokonce si 
podmanil (násilím samozřejmě) i jeho milou 
lady Sophii. Jelikož Maxim je zaskočen fak- 
tém, že se po zemi procházejí mrtví a sa- : 
motná Smrt je z toho nešťastná, nezbývá nic : 
jiného, než vzít rozum do hrsti, nebo spíše : 
mozek do pěsti, a jít to s Achillem vyřešit 
ručně. Jenže Achillových poddaných je všu- 
de kolem habakuk, takže vaše cesta nebu- 
de nikterak jednoduchá. 

Celá hra pak bude vypadat jako 3D akč. 
ní plošinovka viděná z pohledu třetí osoby. 
Vaše postava přitom bude velice mobilní 
i vsituacích, kdy by se jiný rozklepal a vzal 
nohy na ramena. Maxim bude disponovat 
celou škálou rozšiřitelných dovedností, jako 
je skok, dvojitý skok, skok s mečoúderem, 
dopad ze skoku do smrtícího kotoulu. Bude 
moci používat i mnohé magické útoky afek- 
tující jak jednoho, tak všechny nepřátele. 
Na zemi se potom budete moci ohánět me- 
čem jak vertikálním, tak horizontálním smě- 
rem. Vhodnou kombinací těchto úderů po- 
tom můžete vykouzlit neuvěřitelná komba. 
Když vás nepřátelé zabijí, dostanete mož- 
nost handlovat se Smrtí o svůj život a nadá- 
le pokračovat ve hře. Nedělejte si iluze, že 
Maximo bude hra, která zaměstná i vaše 
mozkové závity. Naopak, bude se jednat 
o zcela akční titul po vzoru Devil May Cry, 
který bude sloužit spíše pro chvíle odpočin- 
ku. Takže to je prozatím vše a já se zase 
odebéřu blíže prozkoumat emulátor C64. 


Nový survival horor 
tentokrát bez zombií, 
mutagenů a podob- 
ných fantasmagor- 
ních kreatur. Gislá 
hrůza bude pramenit 
Z reálného prostředí 
a fanatických tero- 
ristů, kteří budou 
stejně nelítostní, 
jako Tyrant i Diablo 
dohromady. Zkuste 
se před nimí schoval 
třeba do hory sněhu 
a uvidíte. 


-9 ony se opět pouší do dalšího 
n nového velkoplepého projektu. 
Už je to nějakou dobu, co se 
| chlápci od Soňáka snažili do- 
4 stat ohromit svět novou RPG ak- 
cí v podobě Legend of Dragoon a svrh- 
nout tak Sguaresoft se svého trůnu, Bohu 
dík se jim to nepodařilo, a tak si vzali na 
mušku zcela odlišný žánr. Po vzoru Cap- 
comu se nyní budou snažit dobýt svět 
svým novým survival hororem Aconcagua. 
Na rozdíl od všech Resident Evilů a Silent 
Hillů, tvůrci vsázejí spíše na humanoidní 
nepřátele v podobě teroristů. 
Jak se zdá v Argentině vypukl, boj 
o nezávislost a rozdělil zemi na dvě polo- 
viny. Jak si asi dokážete představit, v sou- 
sedním nově vzniklém státě Meruza to vy- 
volalo veliké nepokoje, jelikož jeho 
dočasná neutralita by mohla být brzo 
ohrožena. Proto je jedna z hlavních po- 
stav vyslána na diplomatickou cestu, aby 
získala podporu u Argentinské vlády. Bo- 
hužel letadlo, v kterém tato osoba letěla, 
vinou teroristického útoku vybuchlo neda- 
leko hory Aconcaguy a většina jeho pasa- 
žérů nepřežila... až na několik. Mezi těch 
pět, kteří přežili, patřila i naše V.I.P. per- 
sona (Pachamama) a mladý novinář Kato. 
Aby byl příběh více napínavý, letadlo sa- 
mozřejmě ztroskotalo ve výšce několika ki- 
lometrů, kde je pořádná zima. Takže za- 
tím jediným cílem našich hrdinů je úspěšně 
sestoupit do údolí a vyhledat pomoc. Ale 
jelikož hra má býti survival hororem, ne- 
zbývá autorům nic jiného, než děj patřič- 
ně opepřit nějakými temi záporáky, tento- 
krát v podobě teroristů, kteří nechtějí 
žádné živé svědky svého hanebného činu. 
Hon na lišku začíná... 
Abyste nebyli tak bezbranní, vaše po- 
stavy budou disponovat nějakými těmi 
MacGyverovskými schopnostmi. Dále je 


Survival horor 


SCEA 


připravena velikánská interakce mezi vše- 
mi dosud žijícími postavami (a že jich bu- 
de postupně ubývat). Abyste se nenudili, 
ještě dříve, něž se počet účastníků hry sní- 
ží na minimum, budete moci ovládat 
všechny kladné postavy a dát sitak celý 
příběh v hlavě dohromady. Kdyby vám 
vaše představivost nestačila, Sony vám 
dopomůže. zhruba 80 minutami rendero- 
vaných sekvencí přesně vykreslujících děj 
hry. Jsem zvědavý, jak se sekvence vyrov- 
nají s nelineárním dějem. Asi nijak, abyste 
viděli všechny, budete zkrátka muset celou 
hru projít několikrát. Vaše počínání na ho- 
ře sněhu a ledu bude dnes již tradičně sní- 
máno v 3D prostoru z pohledu třetí osoby, 
který se k tomuto žánru hodí asi nejlépe. 
Textury mají být výborně detailně propra- 
cované a počasí nevyzpytatelné, Sony na- 
jalo i opravdové zvukové mistry, kteří ny- 
ní pracují na symfonické soundtracku 

a temných atmosférických melodiích, aby 
stejně jako postavám ve hře i vám zatuhla 
krev v žilách. Projekt vskutku zajímavý, ale 
sami dobře víte, jak to kolikrát dopadne. au- 
toři slibují hory doly a pak se z toho vyklu- 
be průměrná hra, jako byl Chase the Epress 
nebo již zmiňovaný Legend of Dragoon. 


jew 


pre 


Monstrózní řežba na hřbetě draka i pozemní souboje nevšedních 
rozměrů. Ta vše vás čeká v pokračování dračí ságy Drakan, Kierá se 
rozhodně svou velikostí nemusí stydět ami ve srovnání s Final Fantasy. 


raci odjakživa patří mezi stě- 
žejní postavy, které jsou spjaty 
s fantasy žánrem. A není divu, 
vždyť jejich síla, krása a inteli- 
gence uhrane nejednu duši. To 
už si uvědomil i J. R. R. Tolkien, když všech- 
ny tyto vlastnosti vtělil do dnes už legen- 
dárního Glaurunga, který ovšem ještě neu- 
měl létat a jeho duše byla stejně temná 
a zákeřná jako duše jeho pána. Ale postu- 
pem času i srdce draků začalo získávat 
kladný náboj a trošku i té úcty k lidskému 
plemeni. No a když si představíte krásnou 
ženu a takto kladně nabitého draka plus 
PlayStation 2, vyjde vám z této jednoduché 
rovnice krásný výsledek v podobě Drakan: 
the Ancient's Gate. 
Hra bude přímo navazovat na díl před- 
chozí (který bohužel nikdy na PS nevyšel). 


Rynn a její věrný přítel Arokh nyní čelí hor- 
dě usurpátorů, kteří sami sebe nazývají De- 
sert Lords, postupem času však budou nu- 
ceni najít a probudit prastarou rasu draků, 
kteří jako jediní mají tu moc zbavit zem to- 
hoto plemene. Vaše cesta povede skrze 15 
levelů o čtyřech rozdílných prostředích. Na 
rozdíl od prvního dílu, který byl zcela line- 
ární, budete mít možnost v některých leve- 
lech „uhnout“ z naplánovaného scénáře 

a řešit úkoly hned několika způsoby. Autoři 
se chvástají, že Drakan 2 je jednou z nej- 
rozsáhlejších her na PS2. Prostředí gigan- 
tických rozměrů prý má být přitom co nej- 
detailnější, ať už se budete nacházet na 
dračím hřbetu nebo půjdete po svých. Další 
změnou bude pojetí vzdušných soubojů. 
Těch je zde zhruba o 60 procent více, což 
sebou přináší i spoustu vylepšení. Jedním 
bude zcela nový systém automatického za- 
měřování nepřátel. Jakmile si „locknete“ 


ovšem změn daleko větších. Nyní si bude- 
te moci přímo vybrat třídu, ve které se 
Rynn bude zdokonalovat. A to mezi váleč- 
nicí, lučištnicí a mágem. Každá má něco 
do sebe, k dispozici bude 24 druhů luků, 
50 ručních zbraní a více jak 30 rozličných 


nepřítele do zorného pol 
plně věnovat bojovým techn 
si směr nepřítele pohlídá sá 
by měl být velice podobný t 
mohli vidět například v Zon 
Arokh bude vybaven nový 
jsou například oheň, lightni 
a darkness. Postava Ryn 


te v boji nebyli náhodou zaskočeni, můžete 
si kdykoliv přivolat na pomoc Arokha, kte- 
rý vám bude rád asistovat. Samozřejmostí 
a další výhodou oproti dílu předchozímu 
bude velké množství NPC postav (které ne- 
budou vždy záporné) a výskyt měst, kde ti- 
to lidé žijí 


na jednu postavu, Rýn má bý 
4000, Arokh žě 420 


Akční 


vzdálený horizont, což prospívá celko- 

vé přehlednosti bojů. Zajímavé je i řešení 
povětrnostních efektů a počasí vůbec, kdy 
blesky osvětlují vzdálené vrcholky hor. Tex- 
tury jsou velmi kvalitní, tedy až na některé 
pasáže s vodou, která občas vypadá velmi 


n, což je na ákční h 
nám nezbývá nic 


Surreal Software 


Únor 2002 


„Brakan: the Ancient's Gale 


Gigantická a detailní velikost pro- 
středí, výskyt měst a rozdělování zku- 
šenosti. Hodně NPC postav. 
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Snad nebudou tak nudné a stereotyp- 
ní souboje jako u prvního dílu. 
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ja. ddob, kdy byl vydán 

| první díl upírské ságy 

| Blood Omen: Legacy of 
3 | Kain už uplynulo hod- 
8 ně vody (nebo krve?), 
každopádně co nevidět se do- 
čkáme dalšího zpracování 

o temných dějinách Nosgothu, 
spolu s jeho krvežíznivým pá- 
nem Kainem. Zatímco spousta 

z vás právě dohrává Soul Rea- 
ver 2, který je na časové ose dě- 
jin o pár set let dále, Blood 
Omen 2 se vrací do 

doby 400 let po pů- 

vodním Blood 
Omen: LOK. Ka- 
inův vzestup 


a spolu se 

svou armádou 
vampírů se 
chystá uchvátit 
poslední města 
Nosgothu, nara- 
zí však na tvrdý 
odpor Sarafano- 
vých rytířů. Přitom je 

Kain je poražen samotným 
Sarafanem a téměř zabit, při- 
chází tak o svůj legendární meč 
Soul Reaver a raději se ukládá 
na pár set let do poklidného 
spánku. Ale to jen proto, aby 
nakonec opět povstal, oživil své 
poručníky a ujal se krvavé vlády 
nad světem. Bohužel po kruté 
porážce ztratil většinu svých 
schopností, pracně nabitých 

v prvním díle, a tak jedním z va- 
šich prvních úkolů nebude nic ji- 
ného, než je opět obnovit. 

Stejně jako jeho následovník 
Soul Reaver bude Kainovo puto- 
vání vyprávěno v dnes již klasic- 
kém 3D provedení. Po pravdě 
řečeno, grafika se příliš neliší od 
Soul Reavera 2. Impresivní gotic- 
ké prostředí je více než skvělé, 

i když se zdá, že je občas až pří- 
liš hranaté, ale v pohybu to není 
zas tak strašné, 
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Blood Omen: Legacy of Kain 


: r va hudbou. Spousta a spousta 


-= Vysvěrlení historie Nosgothu © 
E před Soul Reaverem a po Blood 


00'6 It Play;ames 


Troš hranaté prostředí a snad až 
přílišná akčnost. Pracné znovuzískává- 
ní již v dilu prvním nabytých schopnos- 
tí, neboli omilání toho samého tématu. 


Bohužel pro- 
ti upírům aní 
dobré brnění 
mnohdy nepo- 
může. 
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Příběh začíná okamžikem, 
kdy se Kain opět probouzí k ži- 
votu a vrací se do hlavního měs- 
ta Nosgothu - Meridian. Zde 
zjišťuje, že po dobu jeho nepří- 
tomnosti se mnohé změnilo. Lidé 
se naučili budovat neviditelné 
clony pro vampíry absolutně ne- 
prostupné. Navíc je celé hlavní 
město v pevných rukách Sarafa- 
nových rytířů, kteří jsou odhod- 
láni bránit ubohou lidskou rasu 
do posledního muže. K tomu jim 
pomáhá i speciální mocná síla 
nazývaná Glyph, která jsou pro 
vampíry velkou hrozbou. Kaino- 
vi tudíž nezbývá néž se opět na- 
učit ovládat lidský mozek, a vy- 
užít tak lidí samotných 

k odstranění těchto bariér, nebo 
se prostě za člověka vydávat 

v patřičném přestrojení. 

Kain stejně jako ostatní upíři 
potřebuje k životu krev, a tak 
není žádné tajemství, že právě 
tento díl bude jednou z nejkrva- 
vějších akčních her, které se le- 
tos na trhu objeví. Pokud totiž 
někoho usmrtíte, můžete z něj 
vysát životodárnou tekutinu na 
vzdálenost jednoho metru. V ta- 
kovém případě bude následovat 
detailní scéna, při které je do 
maximálních detailů zobrazen 
proces transfuze. Ale to není 
zdaleka vše, Kain bude dispo- 
novat i některými fatalitami, 
které asi budou slabším pova- 
hám činit žaludeční potíže. Jako 
příklad můžeme uvést vytrhává- 
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tiše, ale 
Kainovi 
se roz- - 
hodně 
líbí. 


ní srdce, škrcení ze zálohy, ubití 
jílcem meče a podobně. V bojích 
tváří v tvář můžete očekávat 


telné a brutální komba známá 
především z bojovek jako je 
Tekken a Dead or Alive, která 
by nevykryl ani samotný Sara- 
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Uběhlo 400 let od doby, kdy vampír Kain určil temný osud celé 
populací Nosgothu, naštěstí se našlo pár statečných, Kteří ho sprovodilí 
ze světa a nastolili nad upírským plemenem opět vládu lidí. Ale lo ještě 
netušili, že Kain se vrátí... naštvaný a žíznivý! 


fan. To vše má 
být výborně ani- 
mováno, ne jako 
v Soul Reaveru, kde 
se ubohé postavy krčí 
za štítem marně se 
snažíc odrazit váš 
útok. Nyní se budou ry- 
tíři bránit hlava nehla- 
va, vykrývat údery me- 
čem i štítem a podnikat 
razantní protiúdery až 

s neuvěřitelnou realis- 
tičností. Arzenál zbraní 
byl rozšířen zhruba na 
12 kousků, přičemž 
každá zbraň má své 
specifické atributy, 
podobně, jako 

tomu bylo u dí- 

lu prvního, 

Ale všem 

nepřátelům 

nelze hledět 

přímo do očí. Mno- 
hokrát budete muset vy- 
užít právě temnoty a stínů, kte- 
ré jsou vampírům tak blízké 

a nenápadně se plížit útrobami 
prastarých měst a hradů, unika- 
jíc tak očím strážců. K tomu 
vám pomůže zejména schopnost 
zneviditelnit se, ovšem pouze 
na dobu určitou. Jak už bylo ře- 
čeno na začátku, architektonic- 
ky nelze nic jiného, než tvůrce 
pochválit. Nosgoth ještě není 
tak starý a tak zdecimovaný ja- 
ko později, a tak se můžete 
pokochat dokonalou 

gotickou architektu- 

rou a celým světem, 

jehož velikost vás 

zase ohromí. Stejně 

jako u Soul Reavera 

byste neměli zazna- 

menat sebemenší na- 

hrávací pauzy. Naopak 
zaznamenat můžete vel- 

kou škálu NPC postav, které 
debatují, jak s vámi, tak sami 
mezi sebou. Samozřejmě, že ne 
všichni jsou slušně vychovaní, : 
a tak se nedivte, když uvidíte - 
na ulici potyčku kapsáře se 
strážci zákona. Propracovanost 
prostředí je zde podobné jako 
u GTA3 opravdu znát. 


Kain se svým Soul 

Reaverem, teď ještě 

netuší, že o něj jed- 

nou přijde navždy ... 
+ 
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Zima nám už klepe na 
dveře. No tak dobře, už je 
to nějakou dobu, co zakle- 
pala poprvé, ale zane- 
dlouho zaklepe nová ad- 
renalinová záležitost 
zvaná Jonny Moseley 
Mad Trix. Jedná se o triko- 
vou jízdu na lyžích, kde 
vaším hlavním úkolem bu- 
de co nejrychleji sjet po 
deseti tratích a naakumu- 
lovat co možná největší počet bodů 
za triky které provedete (takže Tony 
Hawk na lyžích). Ovládání jízdy bu- 
de podobné jako u série SSX, X pro 
skoky a Shifty pro různé přidržovací 
triky, obraty, salta a podobně. Do- 
konce zde bude možnost jezdit po- 
zpátku. Tratě budou velice rozsáhlé 
a dokonce se podíváte i do zajíma- 
vých exteriérů, kam snad žádná no- 
ha lyžaře nikdy nevkročila. Myslím 
tím například jízdu po San Francis- 
ku, Machu Pichu, Las Vegas atd. Ne 
opravdu si nedělám srandu, vždyť 
se podívejte na screenshoty! 


Mad Trix 


Už máte dost těch 


JD svalovců, Kteří jsou 
na první pohled předur- 
čení K tomu, aby spasilí 
lidstvo? Tak zde máte 
jednoho totálně ploché- 
ho hrdinu, který na to 
rozhodně nevypadá. 


ato bizarní 3D plošinovka 
vás zavede do světa, který je 
obydlen hracími kartami mís- 
to lidí. Náš hrdnina Deuce 
(neboli srdcová dvojka), je- 
den z nižších vrstev obyvatelstva, je pře- 
durčen k tomu, aby zachránil královs- 
kou rodinu z pařátů zloducha Jacka 
(pikového kluka). Bohužel jeho stav 
poddaného mu nikdy neumožnil vzdělá- 
ní v tomto oboru, a tak bude potřebovat 
nejednu radu od čarodejů i válečníků. 
Dobrodružství začíná velice jednoduše, 
nejdříve se budete muset naučit základ- 
ní ovládání vašeho plochého hrdiny 
v 3D světě, a pak obtížnost začne ra- 
pidně narůstat. Jelikož se jedná o mix 
adventury a plošinovky, přirovnal bych 
hru svým vzhledem i dějem k Medievilo- 
vi. Skvělé středověké prostředí, ve kte- 
rém se váš hrdina ocitne, je doslova 
balzámem pro oko. No dobrá, tak pro 
obě oči :-) Podíváte se do hlubokých le- 
sů, temných jeskyní, interiérů hradů 
a dokonce i do země mrtvých. Jelikož 
hra je založená právě na kartách, ne- 
jednou zakysnete na logickém problé- 


mu, spojeném právě s karetní hrou. Jest- 
liže budete chtít porazit Draka v Jacko- 
vých službách, budete potřebovat po- 
moc ze všech stran. Drak totiž může být 
poražen pouze Královským flešem, tak- 
že budete muset nejdříve osvobodit ce- 
lou královskou rodinu v osobách Esa, 
Královny, Krále atd., dokonce sám Deu- 
ce bude muset dosáhnout hodnosti rytí- 
ře a zaplnit tak mezeru potřebnou pro 
vytvoření tohoto trumfu. Jedině tak bude 
možno zlo potlačit a obnovit mír v ce- 
lém království. 

Jak to tak vypadá, rýsuje se nám ta- 
dy nová pěkná adventura se zcela origi- 
nálním námětem zpracování. Midway 
už několikrát předvedli, že jejich hry 
jsou skutečně jedny z těch lepších, tak 
doufáme, že se jim to i s Deuce podaří. 
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Výborně zpracované prostředí se 
= středověkou tématikou. Originální 
ztvárnění všech postav a logické 


hádanky. 


adventura 


Jsou dva, jsou absolutně rozdílného charak- 
teru, ale jsou jediní, kteří mohou zachránit 
zemi od prokletí. Jednorožec a trollí čaro- 
děj se pokusí o nemožné... 


a jaro tohoto roku se chystá 
nová akční adventura trošku 
nevšedního rázu. V hlavní roli 
se nám totiž představí jedno- 
rožec Pryzm [tedy spíš jedno- 
rožkyně) a na jejím hřbetě trollí mág Kar- 
rock. Společně se potom pokusí zachránit 
svou zemi před jistou zkázou. Blíže neiden- 
tifikovatelné magické prokletí totiž všechny 
obyvatele proměnilo na ubohé beztvaré 
stíny jejich dřívějších podob. Karrock 
a Pryzm se tedy pokusí zjistit, odkud vítr 
vane, a samozřejmě zneškodnit pramen 


zla. Jejich putování vás zavede do pěti růz- 


ných oblastí o 37 úrovních, které nebudou 
nikterak malé. 

Pryzm i Karrock jsou duše spřízněné, 
ačkoliv to zní neuvěřitelně (jednoro- 
žect+troll) a ve všech akcích, které se ve 
hře vyskytnou, budou vždy spolu. Zname- 
ná to zhruba, že Karrock prostě ze hřbetu 
jednorožce nesleze, i kdyby čert na koze 
jezdil. Ovládat je tudíž budete oba najed- 
nou. Kdo hrál Spyra a líbil se mu, bude 
pravděpodobně nadšen, protože ovládání 


se k této hře blíží nejvíce. Pryzm bude moci 
skákat, létat a dokonce bude mít i svoje 
specifické vlastnosti v podobě několika úto- 
ků a magie. Naproti tomu Karrock jako zá- 
stupce válečných čarodějů se bude ohánět 
svou holí naplněnou magií všech elementů, 
kterou budete moci rozsévat do všech 
stran pomocí pravého analogového ovla- 
dače. 

Autoři slibují nelineární postup všemi pě- 
ti světy (království) v mimořádně krásné 
grafice. Ale když si to tak vezmeme, přece 
nebudou slibovat, že hra bude vypadat 
průměrně, že? Každopádně, co jsme vidě- 
li, nevypadalo vůbec špatně. Hrady, hory, 
tunely, mosty, to vše vypadalo velmi dobře. 
Engine hry dokonce využívá některých zá- 
kladních fyzikální zákonů, které logicky 
svazují vaše počínání ve vzduchu i na ze- 
mi. Hra by neměla být nijak mozkově či do- 
vednostně náročná, takže ji lze doporučit 
jak těm mladším, tak i starším hráčům, kteří 
se nebojí popustit uzdu fantazii a proletět 
se světem pohádek. 


Dobrý nápad, jak skloubit dva na- 
= prosto rozdílné charaktery. Spousta 
magie, joooo. 


Možná příliš stereotypní prostředí, kte- 
ré ale nakonec může být o dost jiné, 
než zatím bylo představeno. 


dna 
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e to jednoduché, je to akční, je to 

záživné, je to geniální, je to - REZI 

Když jsem poprvé viděl tuto hru ná: 

padalo mě hned několik věcí. Je 

v tom chaos, vypadá to jako Space 
Harrier a jako původní Hvězdné Války do- 
hromady. Zdánlivě jednoduchá vektorová 
grafika by možná leckoho odradila, ale to 
by byla základní chyba. V jednoduchosti 
je krása, ale hned po několika minutách 
zjistíte, že právě ta jednoduchost byla 
bláznivá domněnka. 

Rez je klasická střílečka, kdy vidíte svojí 
postavu z pohledu třetí osoby (tady skoro 
vždy přímo zezadu), která si pluje virtuál- 
ním světem zabíjejíc vše, co jí přijde do ces- 


Rayman Arena - Poté, co Ubisoft do- 
čil Raymana 2, začal pečlivě prosí 
na třetím pokračování, 


našel čas vytovořit ještě něco jako me- 


ičlánek v podobě Rayman Arena, Ten- 
bude 


: ští má nabidnout dva hlavní herní 
né: Race a Battle. V módu Race bu- 


žde vidíte názorný příklad toho, ŽE ne všechno CO 
SE pyšní nejlepší grafikou S dokonalým stínováním 
masíhýt boží. Rez je klasická wireframová 
střílečka, ale jak zábavná! 


ty. Rez využívá inteligentního zaměřovacího 
systému, kdy můžete zaměřit až osm nepřá- 
tel najednou. Jakmile-Hačítko-pustíte,-salva 
budiž vypálena a nepřátele v tahu. Ale není 
fo jenom akce čím se Rez může chlubit, ba 
právě naopak. UGA. si byli jisti tím, že. se 
standardní střílečkou by dnes asi těžko obstá- 
li; a tak se nechali inspirovat moderní kud- 
bou, většinou techno a rave stylu, a patřičně 
ji začlenili n herního enginu. Hudba pak sa- 
který ji-zcelajpodléhá:-Z-kaž- 
dým , Vodňan a každým zaměřením nepříte- 
le přidáte do hudby nějaký ten, tón, který 
zcela-mění její-styl. Postupem čásu,-až.bude- 
te/mít nějaké;ty Power-Up věcičký, budete 
schopni vykouzlit množství nových a,nových 
tóhů..| přes.to, žéshra má předdefinovaný 
standardní soundtrack, svým počínáním ho, 


budete moci doplnit o neuvěřitelné detaily. 
Grafické zpracování na bázi wireframu je 
okouzlující, miliony polygonů ve své pravé 
podobě budete prolétávat skrz naskrz, jako 
v abstraktním bludišti. Na konci levelu vás če- 
ká odměna v podobě Bosse. To vše při rych- 
losti 60fps. Další informace o této nadějné 
střílečce přineseme příště. 


© Stereotyp misí, který ovšem u ostré | 


Naprosto. originální pojetí třetího roz- 
verze může být odstraněn. 


m měru, nebo spíše tak staré, že si na 
Í něj nikdo nepamatuje. Každopádně 
Í je super. 
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Akční adventura 


HEADHUNTER 


ANGEL A BTÉRN 


řenesme se do Kalifornie na po- 
čátek 21. století (to je teď, ne?). 
Zdejší společenský systém se po- 
stupně zcela zhroutil a země je 
ovládána kriminálními gangy, 
které se stávají čím dál krutějšími a bezcitnější- 
mi. Proto se vláda rozhodla dát zelenou sou- 
kromým společnostem (jako je ACN - Anti Cri- 
me Network) pro boj s kriminalitou. 
Samozřejmě, že nic není zcela v pořádku. 
Pokud jsou totiž zločinci chyceni a nemají pro 
vládu zas takovou cenu, je možno použít je- 
jich orgány jako velmi dobře placené trans- 
plantáty pro prodloužení života bohatých. 
A právě v roli takového lovce lidí a zaměstnan- 
ce ACN jste vy, nebo spíš Jack Wade. Jenže 


7 


celá věc je složitější, než se zdá a hlava orga- 


Amuze 


Březen 2002 


Akční thriller, Který vypadá více než háječ- 
ně. Lovci lidí to nemají na světě jednoduché, 
což jste mohli vidět v Odpadlíkoví a Jack 
Wade vám lo jedině potvrdí. 


nizace Christopher Stern je jednoho dne nale- 
zen zavražděn. Spolu s jeho dcerou se tak vy- 
dáváte po stopách jeho vraha, pričemž poma- 
lu, ale jistě zjišťujete, že jste se zapletli do věcí, 
které je kolikrát lepší nevědět. 

Pokud hledáte hru, která by vás svým scéná- 
řem uchvátila stejně jako třeba Resident Evil, 
jste na správné stopě. Tento akční thriller v po- 
hledu třetí osoby pro vás bude tím pravým oře- 
chovým. Budete muset odhalit spiknutí na nej- 

ších místech. Váš pohyb po městě zajistí 
rychlá kola motorky a mapka, která vám bude 
vždy při ruce. Jízda sice není až tak dokonale 
propracovaná, jako tomu bylo třeba u Drivera, 
ale jako akční vložka je postačující. Samotná 


akce nastává v interiérech příslušných lokací. 
Zde se už pohybujete po vlastních, budete sbí- 
rat předměty, posouvat je, hledat klíče i luštit 
méně náročné hlavolamy. Aby akční náplň ne- 
zůstala pozadu za logikou, budete mít k dispo- 
zici nějakou tu pistolku, brokovnici, granáty, 
plastickou trhavinu a podobně. Nepřátele bu- 
dete moci špehovat jako v MGS zády ke zdi 

a tiše naslouchat jejich rozhovoru, nebo prostě 
jít po vzoru Syphon Filtera rovnou na věc. Ce- 
lou hru bude podkreslovat vynikající symfonic- 
ká hudba od London Session Orchestra, který 
se může chlubit takovými esy, jako byly filmy 
Mumie nebo the World is Not Enough. Více se 
dozvíte příšte ... Zatím se těšte, je na co! 


- Headhunter 


Dobře propracovaný příběh, veliká 
interakce s prostředím, spousta 
vedlejších charakterů. 


Občasný problém s kamerou, kterou 
je nutno po každém pohybu ručně 
přenastavit. 
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"nou zbraní, ale 
| protivníka - vám 
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ak jsme se dočkali dalšího po- 

kračování automobilové řežby 

ze série Twisted Metal, tento- 

krát opět na PS One. Nemá ce- 

nu tady asi popisovat, o co 
přesně ve hře jde, jelikož asi každý z vás 
se s nějakým tím dílem hry už setkal. 

Co nového je tedy pro nás připrave- 
no? Tak především je to jedenáct hratel- 
ných postav a dalších pět, které bu- 
de nutno odemknout. Za druhé 
je to trochu jiný pohled na 
svět, jak už sám název 
napovídá. Vehikly byly 
patřičně zmenšeny 
a pro větší požitek 
opatřeny fungl novými 
zbraněmi. Graficky si- 
ce hra nevypadá jako 
její nástupce na PS 2, 
ale i tak se může pyšnit 
hezkou a na oko příjemnou 
grafikou, vzhledem k tomu, že 


0 £ man 
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Kto | (7 —50ne Twisted Metal Small Bram 


dobře vyvedeny, protože hlavní Až na malé úpravy, zhruba stejné, 


výkon PS One je značně omezený. Za síla této hry je právě v rockových kytaro- zbraní, kterými se dá vysvětlit | jako předchozí dily 
zmínku stojí i podpora multiplayeru, vých riffech. Nicméně, kdo doposud ne- bobo 

z kterého budou mít skalní hráči asi nej- přišel na chuť této neobvyklé hře, tento 

větší radost, jelikož teprve potom dostá- díl ho k tomu již nepřiměje. 


strategie/adventura 


estwood vé a podobně. Poté 
Studios budete moci v pohodě 
si pro ostrov obydlet a vytvo- 
nás při- ýřy, řit v něm pravou pirát- 
pravili dal- P skou základnu. Během 
ší pecku v podobě hyb- a, těchto pozemních misí bu- 
ridní strategie a akční s dete svět vnímat z pohledu 
adventury. Příběh vás uvrh- třetí osoby a čistku tak prová- 


ne přímo do kůže nadějné pi- 
rátky Katariny de Leon alias 
"Black Kat", která velí malou pirát- 
ské flotile o počtu zhruba tuctu fregat, 
s nimiž brázdí vody sedmi oceánů a v pů- 
sobivých střetech loď na loď se pak poku- 
sí pomstít smrt svého otce, jenž zahynul ru- 
kou kapitána Hawka. 

Hra slibuje upgrade lodí i osádky, mož- 
nost vybavení řetězovými koulemi, lepšími 


dět klasickým způsobem s me- 
čem v ruce, po vzoru Medievila. 
Pirates vypadá opravdu zajímavě 

a jak je u Westwoodu zvykem, určitě nic 
neponechají náhodě a vytvoří opravdu 
kvalitní hru. 


Pirates: Legend of Black Kat 


ý RAS AKS j Dobrá PRODE strategie a adventur NPC postal Bymonivb JSTE 
fa kanóny a magickými artefakty. | něji propracované 
78 Protipólem této akční strategii bude ad- 
venturní řežba v podobě čistky ostrovů od 


> 
m odporujících živlů, jako jsou kladní hrdino- 


vše 
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uty se to poslední dobou na 
Á Playstationu nějak hemží. Po 
Need for Speed,Gran Turis- 
mu, GTA 3, Spy Hunteru 
a podobných přijíždí 
tentokrát neuvěřitelnou rychlo- 
stí Lotus Challenge. A že to 
myslí opravdu vážně, po- 
tvrzuje celých 17 tratí a ví- 
ce jak 40 vozů, mezi kte- 
rými zcela jistě najdete 
taková esa, jako jsou Lo- 
tus Espirits, 340R či Lotus/. 
Velice zajímavým se jeví 
režim Challenge s prvotním 
výběrem mezi dvěma charakte- 
ry, od čehož se dále odvíjí příběh. 
Ano, slyšíte dobře, Lotus je závodní hra 
s příběhem, i přesto, že jde spíše ve šlé- 
pějích Gran Turisma. Na vašem výběru 
potom záleží, jakým směrem se příbě bu- 


„o ŽáVOdNÍ 


de odehrávat. Každopád- 
ně jako ve většině her začí- 
náte od píky a musíte si na roz- 
ličných soutěžích rychle vydělat 
nějaké ty chechtáky, za které upgradujete 
svůj automobil (v lepším případě zakoupí- 
te jiný) a přijmete nějaké lidi, ze kterých 
se stane váš technický personál či další pi- 


SÍřÍTEČKA 


onami se snaží prorazit na trh 

se zbrusu novou střílečkou pro 

světelnou pistoli s titulem Poli- 

ce 911. Jedná se opět o pře- 

vod jedné z klasických arká- 
dových automatových her na obrazovky 
domácímu uživateli. Podle názvu, by se asi 
dalo vytušit, že tentokrát zase nebudete 
hrát za žádného záporáka, nýbrž budete 
opět bránit zákon a to přímo v podobě 
policistově. 

Začínat budete samozřejmě na postu no- 
váčka a teprve při úspěšném plnění misí bu- 
dete postupně povyšovat, přičemž se na 
konci hry možná dostanete na post nejvyšší. 

Hra se rozhodně nebude muset stydět 
za svoji grafiku a půjde tvrdě po dokona- 
losti Time Crisis 2.V roli policisty budete vel- 
mi často jako přibližovadlo používat slu- 
žebního vozu, takže očekávejte opravdu 
žhavou dynamickou akci. Nepřátelé budou 
mimořádně inteligentní, budou uhýbat před 
vašimi kulkami (že by Matrix2), zaklekávat, 
zalehávat, využívat vaší indispozice při na- 
bíjení a kumulovat se do skupin, aby vám 
co nejvíce znepříjemnili život. Abyste ne- 
zdechli dříve, než se vůbec objevíte na ob- 


„Interplay 


Březen 2002 


loti. S rozšířením týmu, větším vozovým 
parkem, penězi a renomé je čas a prostor 
pro uzavření výhodných kontraktů atd. 

Autoři úzce spolupracují se samotnou 
automobilkou Lotus, aby se jejich vozy 
chovali na silnici co nejrealističtěji. Velký 
důraz prý bude kladen i na inteligenaci 
Al a dostatečném počtu kamer zabírají- 
cích vaše snažení se na tratích. Af tak či 
onak, vypadá to, že tady někde roste 
pěkně velká konkurence pro Gran 
Turismo, nemyslíte? 


Lotus Challenge 


Skvělá grafika, nelineární děj, veliký 


výbér aut, uzavírání kontraktů 


Konami 


razovce, budete moci stejně jako oni uhý- 
bat, schovávat se za rohy, využívat interak- 
tivity prostředí a leckomu ustřelit i něco nad 
hlavou. Hra má nadále podporovat zcela 

nový hardware v podobě USB motion sen- 
zoru, který si připevníte na hlavu. Ten poté 


Možná až příliš velká realističnost 
v charakteristikách vozů 


Březen 2002 


TIME ELAPSED 4:44: 


bude snímat vaše pohyby a podle toho 
uhýbat, krčit se a schovávat. Takže když se 
do hry opravdu vžijete a začnete sebou na 
židli podivně cukat, nedivte se, že vaše po- 
stava dostane podobný záchvat. 

To je paráda ne? 


GI BAMES] 


Police S11 


vylepšenička 


Doufejme, že hra bude delší než 


Time Crisis 2 


laygames > 00 


play ames charts 


Tony Hawk Pro Skater 3 

Italian Job 

Final Fantasy IX 

Chrono Cross 

Sheep, Dog and Wolf 

: Alone in the Dark 4 
7. Ghrono Cross 
8. WWF Smackdown! 2 
9. World Scariest Police Chases 
10. M-Men Mutant Academy 2 


Grand Theft Auto 3 
Silent Mill 2 
Jak and Dexter 


| 4. Resident Evil: Code Veronika X 
Devil May Cr 

Tony Hawk pro Skater 3 

7 Soul Reaver 2 

8.  Baldur's Gate: Dark Alliance 

9. Time Crisis 2 


10. S5X Tricky 


Silent Hill 2 
Grand Theft Auto 3 


4. Devil May Cr 
5. Resident Evil: Code Veronica X 
6. Baldur's Gate: Dark Alliance 
7. Ghrono Cross 
8. Project Eden 
Spy Hunter 
Time Crisis 2 


(= 
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M, 
DOS 


A 


klokani 


Co se to se 


mnou pro- 
boha děje?? 


Kam mě vlastně nese? 


Blížíme 
se k jakési 
bílé čáře... 


Kam mě 
kruciš nese 
ten klokan? 


A proč má na 
hlavě helmu?? 


Naštěstí mě můj 
klokan chrání... 


Okolo jsou další klokani! 
Sápou se po měl 


Co se mnou 
chtějí udělat? 


Zastavill Tak tedy ta 
bílá čára byl jeho cíl. 
Ale co s tím mám 
společného JÁ??? 


Kolátor 


KONEC 


HOROSKOP na dobu neurčito 


není jinak. A jelikož naše zvědavost je obrovská, po- 

žádali jsme neznámého všeumělce a především věšt- 
ce Kryšpína L. Nováka o co nejpřesnější horoskop na nad- 
cházející období - přibližně rok 2002. Jeho speciální 
technika čtení budoucnosti ze zmuchlaných novin je zcela 
neznámá a její pravdivost není ještě stoprocentně prověře- 
ná. Jak se k tomu postavíte, to už je čistě na vás. 


C lověk je tvor od přírody zvědavý a ani u nás tomu 


Beran (21. 3. - 20. 4.) 
Vzdejte to, draka neseženete. Snad jen nějakou ještěr- 
ku ve zverimexu a na tý se člověkodyakrá letí, 

O sličnou pannu dneska už nez: 
dali přednost kulometům. Vítejte v 


+ 
Býk (21.4. - 21. 5.) 
Vaše potem zmáčená cesta s cílem stát se slavným 
sportovcem či automobilovým závodníkem je marná. 
Aut už jste rozflákali dost a zničený tělo se sotva hej 
be. Zůstaňte raději doma v 2 


+ . 
Blíženci (22. 5. - 21. 6.) 
Na co sáhnete, to vám bude kvést pod rukama. Hry 
budete procházet bez problémů a větších zákysů. 
Prostě nuda. Co z toho paření p kd 
nerozčílí? A tak se naskýtá otází 
věnovat se radši zahrádkaření? 


Rak (22. 6. - 22. 7.) 

Vy jste beznadějný případ, a to tak, že zcela. Jestliže 
do teď se vám v hraní jakžtakž dařilo, pak v tomto ro- 
ce tomu tak rozhodně nebude. Vyzód ad i di 
hru a hrajte jenom kuličky. Příští r 
čitě příznivější, 


Lev (23. 7, - 23. 8.) 
Máte nejlepší předpoklady stát se hrdinou. V herním 
světě jste tomu už na dosah. N í to skvělé? Je to, 
skvělé! Ale k čemu vám to bu 
na to už neletěj a všeobecně 
daže byste začali bohatým br: 


Panna (24. 8. - 22. 9.) 


Stále vás trápí, zda dokončíte alespoň v ton 
svou oblíben N Sar, 


(23. 9, vé 23. 10.) 


e vás zradit : 


ani náhodou. 54“ 


Váhy 


Zdraví si poroučet nedá 
padávání kousků vaší ků 
jde v odpadávání celý: 

'ombákem už prostě zů 


tálé od- 


Štír (24. 10. - 22. 11.) 


S přibývajícími měsíci v roce 2002 se vaše situace bu- 


„Vaše dlouhodobé dilema se 


de stále vyhrocovat. Pomalu abyste zač 
vání duší. Chuť na čerstvou krev se bud 
vat. Váš vampirismus zraje v plném rozsdhi 


Střelec (23. 11. - 21. 12.) 


Pokuste se více porozumět svým polygonoidním sou 
řům. Naslouchejte jejichislovům a nel k 

i svou vlídnou tvář. 
než je tradičně pol 


Kozoroh (22. 12. - 20. 1.) 


malu za 'ozuzlovat 


Odpovědi na tvaše otázky j 
omyl! Čumim jinam. Ve vaš 
znamení zahalena nepronik 


Vodnář (21. 1.- 18, 2.) 


Vaše herní úspěchy se ani v tomto roce nepromítnou 
do vašeho osobního života. Ostatně, jak by také 


(19. ači ken] 20, 3.) 
| přesto, že vám již zombáci šlapou 
ještě v koncíchoM ó ý 
z Jodovy alch 
Neučiníte-li taka: 


h 


na paty, nejste 


 Znenení (edláná poč leXkaní (čo převenké z Lukansbho kos n2ae 
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game!est 


BALDURS GATE: 
DARK ALLIANCE 


Balilurs Bale se Konečně objevuje | NA 
PSZ, bohužel v akčnější podobě 

než jeho předehůdeí. Ale JINAK 

V napraslo skvělém Kahálě. 


nes asi ani nemá cenu představo- 

vat již klasickou kultovní sérii Bal- 

durs Gate známou především z PC, 

založenou na striktních pravidlech 

AD8D. Nedávno jsme 

vás dokonce informovali o tomto 3 

skvostu přímo na našich stránkách, „bh 

ale jak se měsíc sešel s měsícem, » 

Baldurs Gate konečně dorazil 

do českých obchodů a my ', 
vám tudíž přinášíme 

menší informaci, zda 

I. vůbec stojí za to, 

L utrácet za něj 


šinou nic neřeší. 


F 


n 


F peníze. Věřte, nevěř- 
te, stojí to za tol Není 
"3 “* 7 žádnou novinkou, že na ději samotnému. Na Sword Coast padla 

M" PlayStationu se výroby hry uja- temnota, bandy zlodějů a zbojníků se potu- 
la firma Snowblind a jejich práce lují po zemi a drancují, na co přijdou, Tyto 
zdá se být více než dobrá. Pro ty, nenadálé útoky přimějí našeho hrdinu(ku) 


i“ kteří Baldurs Gate v životě nehráli, má- opustit svou rodnou vísku a pokusit se nalézt 
me více než příjemnou zprávu. Baldurs útočiště ve městě Baldurs Gate. Bohužel, 
Gate: Dark Alliance nenavazuje na žádnou ji- hned po příchodu do města je hrdina nehr- 
nou hru ze série, tudíž nebudete mít problémy dina přepaden a následně oloupen. Holý ži- 
s rychlým zorientováním v ději. vot mu zachrání jen nenadálý příchod strá- 
Teď se trošku podívá- ží. Na jejich doporučení se tedy odebíráte 


me na zoubek do Elfsong Tavem (čili hospody), kde se má- 
te zotavit a rozhodnout se, co dál. Zde se 
dozvídáte, že i město Baldurs Gate je doslo- 
va prorostlé kriminalitou, jejíž kořeny mají 
zřejmě magický charakter a přímé napojení 
na zlodějskou guildu. Jako správný kladňák 
chcete všemu přijít na kloub a ještě k tomu 
se pomstít. Proč ne, Tím začíná vaše pouť 
do podzemí města, kde se děje vše nekalé, 
. 1 ejně jako v dílech minulých, vyberete si 
na začátku postavu, 
M 4 s kterou budete 
bo- chtít hrát, 
. K dispozicí 
M, máte 
hned tři 
(nic 
ř“ moc), bohu- 
el s pevně 
nastavenými atributy. Trpaslíka jménem 
Kromlech, člověka Vahna - lučištníka 
1.0 elíku Adriannu - čarodějku. Hra 


| RPG akce Snowblind v prodeji 2 


Zatím nejlépe zpracovaná voda, která kdy kde byla 
k vidění je právě zde v Baldurs Gatu. Skočte do ní 
a uvidíte, co jste ještě neviděli. 


„> W715 ů 10.505 
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82 
Čloth Boots 
70 


é | 


Čloth Bracers 


Studded Leather Helmet 


Eguip/Uneguip 


Každá z postav je dokonale 


Drop - Báck 


ána od své na 


stav maximálního zachumlání se do chladivého brnění. 


Úžasné, že? Jednotlivá monstra i NPC po- 
stavy jsou mimořádně dobře graficky zpra- 
covány i animovány. Každá NPC postava, 
s kterou se dá komunikovat, je detailně vy- 
modelována pro zvětšený pohled při ko- 
Se munikaci. Mimika obličeje už je zce- 
im la samozřejmou záležitostí, ale 
-zkuste pokecat v hospůdce 
"s barmankou a budete vě- 
k děto čem mluvím. Ale 
| abychom nemluvili jenom 
| o grafice, ve hře je 
spousta dialogů, díky 
jmž se můžete 


Baldurs Kate: Dark Alliance (| 


Graficky a zvukově výborně zpracovaná hra s RPG 
prvky, která nenechá chladným ani jednoho dobro- 
druha. Za to zchladí velmi dobře jeho nepřátele! 


ván pro zobrazení mapy, která je zde ve 
dvou velikostech transparentně promítnuta 
přímo na obrazovku. 

Co se zvuku a hudby týče, odvedli autoři 
velice dobrou práci. Každý dialog ve hře je 
namluven profi herci, každé šplouchnutí vo- 
dy zní jako ve skutečnosti. Herní hudba je 
stejně skvělá jako filmový soundtrack, pro- 
stě paráda. 

Hra navíc po vzoru svého předchůdce 
Diabla disponuje mutliplayerem, kdy si mů- 
žete se svým přítelem krýt záda a rozsévat 


- smrt v daleko větším měřítku. Baldurs Gate 
© rozhodně není nejlepším RPG na PS2, za 
což jej vydával nejeden zahraniční plátek 


GRAFIKA: 
ZVUK: 
HRATELNOST: 


m Summoner-m m B E 


Z 


Bandicoota — Naughty 
Dog, stvořili dva nové 
šílené charaktery 

Jaka a Dextera. Jejich 
poslední plošinkovka 

je opravdu něco EXÍrA... 
ale nepředbíhejme. 


ískat si hráče je v dnešní době 
opravdu nesnadný úkol. O to 
horší je to v žánru plošinovek, 
který patří mezi nejstarší mezi di- 
gitálními hrami. Dnes se zdá, že 
pomaly, ale jistě skomírá, protože řada fi- 
rem se ho pokouší nahradit něčím novým. 
Společnost NAUGHTY DOG je opačného 
názoru. Již na PS] svou sérií CRASH BAN- 
DICOOT dokázala, že i plošinkový žánr, 
obohacený o různé minihry, může být 
i dnes více než zábavný. Crash se stal vel- 
mi populárním a jako jedna z mála západ- 
ních her se uchytila i v Japonsku (a Japonci 
mají velmi divný vkus). 

Po zveřejnění zprávy, že Naughty opouští 
svého maskota Crashe a oznámení nového 
projektu, všichni věrní hráči a především kriti- 
ka čekali na den D. A tak jsme se s novou ge- 
nerací konzolí možná konečně dočkali (spíš 
jsem se dočkal já) i nové generace plošino- 
vek. A co nového si tedy pro nás Naughty 


0078 kf Playgames 


Tvůrci ztřeštěného Crash 


Dog připravilič Podle mně jednu z nejlepších 
plošinkových her, jakou jsem kdy hrál. Jak se 
dalo čekat, Naughty Dog se nespokojili jen 
s obyčejnou plošinovkou, ale opět přidali 

i pár prvků z jiných žánrů. 


Jak a Daxter jsou opravdu kamarádi na ži- 
vot a na smrt. Jednoho dne se vydali na prů- 
zkum vzdáleného ostrova, kde je ovšem překva- 
pilo obyvatelstvo a chudák Daxter spadl do 
nádrže prapodivné tekutiny a proměnil se ve 
fretku. Při návratu do vsi navštívili mudrce Ache- 
rona, který jediný může kouzlo zrušit, Jenže 
chyba, Acheron vycítil příležitost a žádá za od- 
měnu, aby Jak a Daxter absolvovali dobrodruž- 
ství, které by mohl využít ve svůj prospěch. Jak 
samozřejmě jako správný kámoš nenechá Dax- 
tera na holičkách, a tak se oba vydají na cestu. 

První, čeho si všimnete, je naprosto fantastic- 
ká grafika, která díky kvalitnímu enginu má 
možnost vykreslovat krajiny až na horizont bez 
jediného cuknutí. Jsou plné detailů a neokouka- 
ných nových věcí - ptáků a motýlů, které může- 
te vyplašit, přerostlých piraní, hadů zavěše- 
ných na stromech, nádherně zpracovaných 
vodopádů, střídání dnů a nocí, proměnlivého 
počasí atd. Všechnu tuto nádheru ještě podtr- 


huje fakt, že ve hře není vůbec žádný loading, 
a tak máte naprostou svobodu pohybu a věřte, 
že opravdu můžete jít kamkoli. Samotnou ani- 
maci postav, především pak obou našich hrdi- 
nů, považuji za špičkový výkon v celé historii vi- 
deoher (brodění ve vodě je jedno z nejlepších). 
Celá horní plocha je rozložena na několika ost- 
rovech, které jsou velmi dobře propojeny a na- 
jdete zde opravdu vše. Vesnice, které si žijí 
svým životem, dávno pod vodou ztracenou 
divilizaci, sněžné hory, kde žije nebezpečný 
národ, sopečné doly atd. 

Dobrodružství začíná v tréninkové úrovni, 
kde se naučíte veškeré pohyby (plavání, skáká- 
ní, crashotočku, hlavobuch apod.) a hlavně vám 
bude vysvětleno, co všechno musíte sbírat 
a k čemu to slouží. Budete po vzoru Crashe roz- 
bíjet několik druhů beden, z nichž některé vám 
vydají energii Green Eco a některé jsou naplně- 
ny zlou silou Darc Eco, která hubí energii země. 
Postupem času zjistíte, že tuto sílu zničíte obno- 


vením pramenů Green Eco. V tom vám bude 
pomáhat i sám Acheron a jeho dcera Keira, 
která je špičkový technik. Sestrojila pro vás spe- 
ciální vozidlo A-GraV Zoomer, kterým se do- 
stanete přes nebezpečná místa. Po tréninku se 
ocitnete v první vesnici a hned zjistíte, že tato 
hra není jen tak obyčejná plošinovka. Budete 
se procházet po okolí, navštěvovat obyvatele 
a plnit jejich přání. Zjistíte, že vše je nějak spo- 
jené, např. pomůžete rybáři nachytat ryby 

a on vám za to půjčí katamaran, jímž se dosta- 
nete na vzdálený ostrov. V každé důležité části 
ostrova, ať už je to vesnice, důl nebo jen něja- 
ký okolní ostrov, je vždy jeden primární úkol, 
bez jehož splnění se nedostanete dál. Napří- 
klad musíte zprovoznit energetický mlýn, bez 
nějž byste nemohli použít vaše vozidlo. Za kaž- 
dý splněný úkol získáte tzv. POWER CELLS, 
který slouží i jako AUTOSAVE. Zjistíte, že něk- 
teří obyvatelé nepotřebují vaši pomoc, a tak za 
získání dalšího power cells budete muset za- 


platit speciálními ORBY. Samozřejmě nechybí 
ani plno různých miniher a závodů. Budete se 
prohánět po speciálně navržené úrovni ve stylu 
Spyra, budete mít k dispozici i opeřence FLUT 
FLUTS, který jako by z oka vypadl Chocobovi 
z Final Fantasy. Tento opeřenec je velmi obrat- 
ný v bažinách, kde se může bez problémů bro- 
dit. Budete využívat různé druhy děl, trampolín 
a různých dalších zlepšováků. Hlavně jsou to 
speciální druhy ECO POWER, které vás nabí 
nebývalou energií. Modrá ECO vám přidá na 
rychlosti, žlutá vám umožní používat střely 

a konečně zelená, která ničí zlou DARK ECO. 
Co by to ovšem bylo za plošinovku, kdyby v ní 
chyběli BOSSové. Ani zde se jim nevyhnete. 
Jako vždy jsou několikrát větší než vy a hlídají 
důležité strategické body. 

Toto vše budete provádět s JAKEM. Daxter 
je spíše váš rádce a především žvanil, který má 
dokonalé průpovídky - převážně v případě vaší 
smrti, kdy stojí na vámi a všelijak se vás snaží 


přemluvit, abyste to ještě nevzdával. A to je dal- 
ší obrovské plus této hry, výborně a hlavně pro- 
fesionálně nadabované postavy a samozřejmě 
jedinečný DAXTER. Se zvukovou a hudební 
stránkou hry jsem byl také víc než spokojen. 
Každá lokace má svoji specifickou hudbu 
a zvuky se přesně shodují s damým povrchem. 
Ale abych jen nechválil, i zde se našlo pár 
chyb. Především pro anglicky nemluvící bude 
problém porozumět úkolům, protože tady 
chybí nastavení titulků. A tak budete většinu 
zadání plnit náhodným způsobem a nebude- 
te to ani vědět, protože také soupis úkolů není 
tak kvalitně zpracován jako např. u SPYRA 3. 
Nicméně tato hra je špičkově hratelná zá- 
ležitost a ani tyto malé chyby na tom nic ne- 
mění. Nevím jak vaše, ale moje vánoce jsou 
jednoznačně ve znamení této herní bomby 
a opravdu si nedokážu představit lepší dárek 
pro celou rodinu. Tak hodně štěstí. 


Bagio * 


PSC 
Revoluční plošinovka pro konzoly druhé 
generace.Skvělá, zábavná a graficky dokonalá. 


GRAFIKA: 
ZVUK: 
HRATELNOST: 


L JEDNÉ KRVE: Spyro the Dragon 3-m m m m m AaymanRevolulion- m m m m 
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gamelesl 


otbal fanoušci si 
mohou zase 
jednou vesele 
zatleskat. 
Pro Evolu- 
tion Soccer je zase 
o něco dokonalejší 
a vévodí tak celé 
sérii, ne-li všem fot- 
bálkům na PlayStati- 
onu vůbec. 

Animace hráčů byla 
podstatně vylepšena 
o pěknou řádku pádů, jízdy 
po kolenou, několika stylů bě- 
hu, otoček, výkopů a kliček. Veškeré 
dění vypadá více než realisticky. Když 
do toho zapojíte ještě klimatické pod- 
Ř mínky (dobrá ty byly i v minulých dí- 


TR 
RONÁMI < 


i (JEA A M9 


Replay celého zápasu vám umožní vy- 
brat i Best of... momenty. Kdo fandí sé- 
rii už nějakou dobu, určitě uvítá mož- 
nost FIFPro Licence. Hra obsahuje 32 
klubových týmů z různých lig po celém 
světě a něco kolem 50 mezinárodních 
týmů. Vylepšení se dostalo i branká- 


Sportovní 


Sportovní 


lech) vypadá fotbálek absolutně skvěle. 


Konami 


v prodeji 


fanoušky srdeční kolaps. Ale co si bude- 
me nalhávat, kromě grafiky a těch pár 
detailů je Pro Evolution zhruba stejný, ja- 
ko jeho předchůdce, takže pokud již má- 
te tuto hru ve sbírce, moc se vám nevy- 
platí kupovat její učesanou verzi. 


řům, kteří jsou teď o ně- 
co chytřejší a hlavně byst- 
řejší. Hráči jdou po míči dale- 
ko intenzivněji a nenechají se jen tak 
obalamutit, občas vás také pěkně zfaulu- 
jí. Hra podporuje hru až osmi hráčů, což 
pravděpodobně způsobí mezi skalními 


Pro Evolution SOcCEr BE BEBE 


Zase o něco lepší než minulý rok. Graficky velice GRAFIKA: ABD 
uspokojivá hra, obsahující spoustu vychytávek. ZVUK: s... | 


HRATELNOST. mmumu 


Z JEDNÉ KRVE: Fifa 2001 (o- m BBA Mm 


Electronic Arts 


ako asi ne každá sportovní hra, sk- 

lidila i NBA Live série v minulých 

letech zdrcující kladný ohlas 

u sportovních kritiků. A jako každý 

rok, přichází autoři s mírnými vy- 
lepšeníčkami, které mají jejich produkty či- 
nit více a lépe hratelnými než ty minulý 
rok. A u NBA 2002 je tomu také tak. 

A tak hned po spuštění NBA Live 2002 
si můžete vybrat hned z několika módů, 
které vám hra nabízí. Mezi ty základní asi 
patří exhibice, trénink One on One a sa- 
mozřejmě Season mód. Ovládání zůstalo 
zhruba stejné, akorát při některých složi- 
tějších otočkách budete muset počítat 
s tím, že hráči nějakou tu sekundu 
ho, než myslet dopředu. Vylep- 
šený byl systém odrazů, 
který dává možnost dale- 
ko efektivnější 
obrany. Pokud 
zrovna útočíte 
a máte v muž- 
stvu nějakého 
progresivního hrá- 
če jako je třeba Shaguille O“Neal 
můžete při zavěšení do koše slyšet, „ * 
jak obruč řinčí a prohýbá se. Pa- 
ráda. Zobrazení známých osob- 
ností je vskutku podařené a ksich- 
tíky se velice podobají skutečným 
ksichtíkům hráčů. 

Vizuálně je hra zase o něco čistší 
než minulý rok. V této době se jed- 
ná asi o jeden z nejimpresivněj- 
ších basketballů, který můžete 
na PlayStationu vidět. Pokud 


chcete, můžete si zvětšovat indi- 
viduální modely hráčů. Novinkou 
jsou také cutscény při hádkách s roz- 
hodčím nebo vstupu na hřiště. Veškeré dě- 
ní je velice dobře komentováno - bohužel 
v angličtině a pochybuji, že by se chytala 
lokalizovaná verze. Každopádně NBA Li- 
ve 2002 je zatím jeden z nejlepších. 
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TT 


NBA Live 2002 


Proti loúskému modelu je zde řada vylepšení jak GRAFIKA: 
v grafice, tak i v systému zápasů. Na to, že se jedná ZVUK: 


o sportovní hru, je více než zábavná. HRATELNOST: 


Z JEDNÉ KRVE. NBA live 2001 -= = = = NBA Street 


X Rider je jedna z posled- 

ních motocrossových her, 

která útočí na platformu 

PS2. Nabízí celých 23 au- 

tentických tratí a 58 licen- 
covaných jezdů. Ale na rozdíl od skuteč- 
ných závodů má hra přece jenom trochu 
idealističtější nádech. Prostě to není žádná 
dokonalá simulace motorek a ani se tak 
netváří. Díky tomu si však můžete zkusit 
přemíru divokých kousků, o kterých se 
vám ani nesnilo. Na výběr budete mít 
hned několik módů a to Trick-attack, Free- 
style, Challenges, Single race a samozřej- 
mě i Multiplayer mód. Během jízdy po tra- 
tích máte možnost vyzkoušet si něco 
kolem 30 triků. S jakým úspěchem, to zá- 
leží na vás, Stačí pouze stisknout tlačítko 
k použití triků a pak směrovými šipkami 
nebo analogem provést patřičný fígl. Za 
opakování triků jste penalizováni menším 
počtem bodů, podobně, jako tomu bylo 
například u Tonyho Hawka. 

Grafickým vzhledem je MX Rider nějak 
někde uprostřed. Nic odporného, ale také 
nic maximálně nadupaného. Prostředí je 
detailní, na jezdce i motorku se nabaluje 
bahno, a engine zaplaťpánbůh neškube. 
Lépe je na tom animace postav, protože 
jezdci jsou zde skutečně detailně zobraze- 
ni i animováni. Za to všechno bohužel za- 
platíte poměrně dlouhou nahrávací dobou. 


ak tohle vypadá fakt hustě. Závody 
kamionů se jen tak na obrazovkách 
neobjevují. Po pravdě řečeno je to 
předělávka staré automatové hry, 
která byla předělána původně pro 
Dreamcast a nakonec se dostala až na PS2. 
Hned po krátkém intru využívající přímo en- 
gine hry můžete jít rovnou na věc. Po chvíli se 
již díváte na mapku USA, kde jsou vyznačena 
místa vašeho působení. Zde bychom si měli říct 
o co ve hře vlastně jde. Jelikož máte k dispozi- 
ci veliké vozidlo, které něco stojí, musí si na se- 
be taky vydělat. Vaším úkolem tedy nebude nic 
jiného, než převážet náklad z místa na místo, 
ještě k tomu v časové tísni a s co možná ne- 
jmenším poškozením. Na úvod si můžete vy- 
brat hned z několika módů, které byste si rádi 
zahráli. Máme tu Arcade - hlavní to jízdní re- 
žim, autoškolu parkování - Parking (vhodná ze- 
jména pro naučení se jízdy s návěsem), Score 


Co vás ale uchvátí na hře hned je hu- 
dební provedení, správný zvuk motoru při 
všech otáčkách a skvělý soundtrack k to- 
mu. A jako upoutávku na závěr můžeme 
prozradit, že hra obsahuje i řadu tajných 
obrázků a jiných „top secret“ bonusů. Tak- 
že neváhejte ani chvíli, nadupněte mašiny 
a rozjeďte to na plný kou... (obrátky). 


Akční 


Pohodové závody pro brutálnější povahy. 


Acelaim Studios 


v prodeji 


LD GAMES | 


GRAFIKA: mmm 
ZVUK: u... 
HRATELNOST: mmmm 


v prodeji 


ků Ě, si A8 u 
kamery. První kamera zabírá obraz z vlastní- 
ho pohledu, druhá potom z pohledu třetí oso- 
by. Grafika hry samotné je celkem povedená, 
okolí je velmi interaktivní (hlavně při bourač- 
kách), ale je na celé hře je vidět její méně do- 
konalý předchůdce. Naproti tomu zvuky ta- 
hače jsou perfektní, i když hudba 
doprovázející hru je někdy trochu vlezlá. Bo- 
hužel celkovému dojmu hry ubírá její délka, 
která není nijak oslnivá. Arcade mód dohraje- 
te zhruba za 1-2 hodiny, přesně jako kdybys- 
te vzali pětikačku a hodili ji do automatu. 
Konverze je tu prostě znát. 


PER VIX 


18 Wheeler American Pro Tucker BEE 


Pokud rádi závodíte a ještě k tomu s kamiony tohle GRAFIKA: um EM 


attack - kde se snažíte utřžit co nejvíce peněz 
za bezvadnou jízdu a samozřejmě Versus, kte- 
rýžto funguje na principu splitsereenu. 


: „d | je hra pro vás. Ale pozor! Po dvou hodinách hraníuž © IVUK: BEBE 
Pro dobrý požitek z jízdy si můžete vždy | vám nemá co ukázat. HRATELNOST: EE 


na začátku mise vybrat ze čtyř trucků i s jejich 


Z pádě ZPS O a KRVE: Grazy Taxi Drive 
ridiči, Při jízdě samotné máte k dispozici dvě ZPM ZPM 


Playgames Dal 00 


Závodní 


odní sporty se začínají těšit 
čím dál tím větší oblibě. A tak 
není divu, že právě vodní sků- 
try zaujali širokou část vývo- 
jářů. Vždyť mají vše, co je zá- 
kladem úspěchu - rychlost, speciální triky, 
a bezkonkurenční volnost pohybu, kam 
děj situovat. 

Splashdown přitom nabízí 19 
různých tratí, z nichž může- 
me vyjmenovat například 
Amazonskou džungli, Ba- 
li, Benátky, Jezero Loch 
Ness, řeku Nil, Nice ve 
Francii a podobně. Na 
každém okruhu přitom na- 
jdete několik tajných lokací 
a příležitostných zkratek. 
Pak zde naleznete i několikero 
ramp a rampiček, na kterých mů- 
žete dokázat své trikové umění. Triků je 
zde přes 30 a buďte si jisti, že pro dobré 
hodnocení budete muset vymýšlet složitá 
komba, abyste protivníky opravdu složili 
na lopatky. Ti jsou nanejvýš agresivní a je- 
jich Al je na dostatečně vysoké úrovni, 
aby vás dokázali sejmout a sami přitom je- 
li dále. Vizuální zpracování je kupodivu ví- 
ce než skvělé. Ačkoliv voda odjakživa pat- 
řila k živlům špatně napodobitelným, zde 
se s ní autoři vypořádali navýsost dobře. 
Při brázdění hladiny se tvoří vlny a pěna, 


stejně dobře jako na 
klidné hladině odlesky 
světla a okolí. Bezvadně 
si také poradili s animací 
postav, které působí nanejvýš 

realisticky. Pokud vás tedy zrak nešálí 

a máte aspoň trochu sportovního ducha, 
nešetřete penězi a jděte do toho, zde 
opravdu není co ztratit. 


oplashdown 


Skvělá arkádová hra na vodních skůtrech, která vás 


GRAFIKA: 


I strhne jak grafikou, tak celkovým zpracováním. ZVUK: 


HRATELNOST: 


EDNĚ KRVE: W 


o, tak tomu ří- 
kám Hard-Core 
akce. Už jste 
někdy snili o 
tom, že budete 
hrát nějakou hru tak dlouho, 
že dřív zemřete vyčerpáním 
nebo hladem, než se dostanete 
na konec? Ne, škoda. Dark Angel 
totiž disponuje jednou malou zvláštností, 
kterou se odlišuje od ostatních her běžného 
typu, a tím je právě doba hraní, kterou nám 
programátoři chtějí vnutit. Oni totiž slibují ně- 
co okolo 100 - 300 hodin herního času, než 
se dostanete na konec. A my se ptáme, mu- 


že to vůbec někoho tak dlou- 
ho bavit? Těžko. 
Jako Anna-vampírka bude- 
te pověřeni vymítit zlo ze 
zdejších krajů a nakonec 
porazit samotného Shadow 
Lorda. V tom vám samozřej- 
mě budou bránit jeho nohsle- 
dové, a tak o zábavu nebude nou- 
ze. Z původně RPG hry se však již za 
pár minut stává spíše akční záležitost a ani 
postupem času se nic nezlepší, Kromě atribu- 
tů, kterými lze vypracovat vaši postavu v su- 
permana postrádá hra jakékoliv jiné RPG 
prvky, nejsou zde bossové, nejsou zde logic- 


003 K Playgames 


| kud máte rádi řežbu ve stylu Diabla, budete pravdě- ZVUK: 


Metro 30 


ké hádanky ani interakce s NPC postavami. 
Jediné co lze dělat je zabíjet a sbírat zkuše- 
nost, K tomu vám poslouží celkem bohatý ar- 
zenál zbraní a celých 65 slotů v inventoráři 
na jejich uskladnění. Grafika hry je přitom 
na velmi nízké úrovni, krajiny jsou pusté a 
prázdné a kamera je příliš daleko od akce. 
Jediné co stojí za zmínku jsou skutečně dob- 
ře propracované světelné efekty. Doprovod- 
né zvuky se neliší nijak od jiných hér tohoto 
typu, nic extra nečekejte. Občas bitvu pod- 
kreslí příjemná melodie, ale i ta se v kvantu 
hodin, kdy budete tuto hru hrát zprotiví. 


7 GAMES] 


GRAFIKA: 


Dark Angel: Vampire Apocalypse 


Průměrná akční hra, která se vydává za RPGčko. Po- .—lH 
z. —— E 


podobně nadšeni. =. —m 


HRATELNOST: 
Z JEDNE KAVE: Z 6 s.= 


Play ames 


) "Ťo BEHEAD ORNOT to BEHFAD? 
THat is THE ovEstion." -Kain 
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1. ROPDŮ 


yphon Filter, hra která si dokáza- 
la získat srdce hráčů především 
svou dokonalou propracovaností 
příběhu, pak grafikou a hlavně 

4 rozmanitostí neutuchající akce. 
Nyní jsme se dočkali třetího dílu a věřte, 
že i ten je více než vynikající. 

V prvním díle jste se v osobě tajného agen- 
ta Gabea Logana snažili o zneškodnění zá- 
hadného viru, podle kterého hra dostala své 
jméno. V druhém díle už nebyl Gabe na vše 
sám, ale jako výpomoc vyfasoval sličnou Lian 
Xing, která sama se bohužel virem nakazila. 
Tím hra dostala i nádech stealth akce, protože 
Lian byla stvoření křehké, ještě k tomu nemoc- 
né, a tak kromě vraždění nepřátel bylo nutné 
najíti protijed pro Lian. Syphon Filter 3 se vrací 
v retrospektivě k událostem minulým (Tomb Ra- 
ider 5), kde Gabe a jeho skupina jsou vyslý- 


Akční 


Noční vidění 


dstřelovačka s nočním vidě- 
ním patří k jedněm z nejlep- 
ších věciček, které ve hře budete © 
mít k dispozici. Zákeřné rány, | 
které s ní budete moci rozsévat 
jsou skutečně smrtící 
a neskutečně rychlé. 


cháni a mají obhájit své skutky 

v boji proti terorismu. Každá 

z misí je vlastně vzpomínkou, 

přímo vytaženou z Loganovy 

mysli, nebo ze vzpomínek jeho 

přátel, Celá hra je protkána fil 

mečky z těchto skutků, přičemž 

právě odpovědi na dotěrné otázky vy- 
šetřovatelů jsou mise samotné. Těch zde najde- 
te celých devatenáct, odehrávajících se téměř 
po celém světě. Všech 19 misí si přitom zacho- 
vává různorodost, takže o nějaké nudě nebo 
stereotypu nemůže být řeč. Na plantážích mů- 
žete šplhat na palmy a odstřelovat nepřátele 
pěkně ze zálohy. Mise s Lian Xing vás zavede 
dokonce do Afghánistánu a to do samotného 


SLEA/SGEE 


V prodeji 


Kábulu. O tom, jak je hra aktuální, svědčí pře- 
devším to, že se Kábul nachází už jen ve změti 
trosek a rozstřílených domů. 

Arzenál zbraní se nám pěkně rozrostl a ja- 
kákoliv postava unese skoro všechny, tudíž 
vám málokdy hrozí nedostatek munice. K dis- 
pozici budete mít průraznou devítku, či nejsi 
nější zbraň Falcon, obouruční M16, Ak-47, au- 
tomaty HK, kulovnici, kuši či odstřelovačku - je 
jich skutečně požehnaně. 

Grafika hry se nijak moc od dílů předcho- 
zích neliší. Je zde pár vychytávek navíc, lepší 
textury, ale veskrze zůstává stejná. Na PS 
One prostě nic lepšího už vykouzlit nejde (vý- 
kon, výkon a zase ten výkon). V zimních mi- 
sích se postavám pěkně kouří od huby (úst) 

a letící střely vypadají také úžasně. To vše jest 
dokonale plynulé, což zapříčinil fakt, že vidi- 
telný horizont není zas tak daleko (zase ten 
výkon). Zvuková stránka hry je výtečná, kaž- 
dá zbraň má svůj vlastní zvuk, vysílačka srší 
jako vysílačka, prostě vše OK. 
Ovládání je stejné jako v dílech 
minulých, takže není důvod, 
proč by zrovna vám nemělo 
padnout do ruky. Navíc je 
zde celý balík bonusových 
misí a miniher, ale v zása- 
dě nic nového pod slun- 
cem. Pokud tedy chcete 
poodhalit roušku tajemství 
Gabeova života, prosím, SF3 je 
tu pro vás. 
PERI. A 


GRAFIKA: EEE 
ZVUK: n.m BE 
HRATELNOST: mmEBE 


| LJEDNĚ KRVE: Syphon File 2- m m mm Oem Nukem: TK- m mm 


dyphon Filler d 


Dobré pokračování již zaběhlé hry. Spousta nových zbra- 
ní a drobných vylepšeníček. Fandy akce jistě poteší i fakt, 
že zde ovládáte i spoustu jiných postav než dříve. 


Playgames »M 0037 


V mnoho dílech stejnojmen- 
ného seriálu jste už určitě vi- 
děli nejednu bestiální honič- 
ku v autech. Tak proč podle 
toho neudělat hru. 

Hra vypadá podobně jako 
Crazy Taxi ve Spingfieldu, 
což nezní vůbec špatně, že? 
Simpsonovi se rozhodnou, 
že zpátky odkoupí 
Springfieldský tranzitní 
systém od krkouna Burnese, 
a tak během hry budete mo- 
ci vyzkoušet své dovednosti 
s každým členem rodiny 

v roztodivných lokacích měs- 
ta. Hra nabízí dvě možnosti, jak si 
vydělat peníze. A to počestně, ne- 
bo cestou zločinu. To vše v 10 mi- 
sích s grafikou jako vystřiženou ze 
seriálu. Jak je vidět ze screensho- 
tů, místy je ještě lepší. Hra běží 

v pohodě na plných 60fps bez jedi- 
ného cuknutí. Celá je podbarvena 
již klasickou Simpsáckou hudbou. 
Komu nebude stačit hra pro jedno- 
ho hráče, může si vyzkoušet závo- 
dy s kamarádem při multiplayeru 


ROAD RAGE 


Dynasty Warriors 2 byla jedna z prv- 
ních her, která se objevila na PlayS- 
tationu 2 a hned uchvátila svou do- 
konalou grafikou, skvělým epickým 
příběhem a hlavně akcí boje muže 
proti muži. 

Díl třetí vás zavede do časů staro- 
bylé Číny, kdy v zemi zuřil dávný 
konflikt mezi třemi královstvími Wu; 
Wei a Shu, kterým velí jejich generá- 
lové. Konflikt ovšem není smyšlená 
záležitost, jak udělat hru lákavější 
a věrohodnější, nýbrž se zakládá na 
skutečných historických událostech. 
Dynasty Warriors 3 tak podává svě- 
dectví o těchto dnech ze všech tří 
stran, ze které můžete hrát v lineár- 
ních kampaních s 41 hratelnými po- 
stavami, i když některé z nich jsou 
na počátku hry uzamčeny. 

Každý generál je schopný prová- 
dět jak standardní útoky, devastující 
komba i speciální útoky několika 


v režimu splitscreen úrovní. Všichni dále mohou skákat, vytoužených cílů je věcí strategie, 
blokovat útoky a používat ohnivé ší- kdy jít do boje a zvětšit si tak svoje 
py přímo z pohledu první osoby. schopnosti, a kdy naopak se boji 
V některých případech si můžete hnout a jít tak za vyššími cíli. Pordži 
osedlat jak koně, tak slona, což je ní nepřítele vám pak přinese kra 
malé vylepšeníčko oproti dílu před- zkušenosti takéjzajímavé sekvél 
chozímu. Slonovi totiž těžko odolá č žitečných před mě- 
nepřátelská pěchota, která často Ů či ivmích zbraní, které bu-- = 
končí pod jeho meganohama. ži 
Pro běžného hráče je asi nejvíce 

důležitý tzv. Musou mód, který je hu, čeká vá 
vlastně takovým story módem. Ú a následné z 
pěšné hraní tohoto módu a získání ku, musou g 
» = končení Musoli: 

sebou odemkůí 

hráči spoustu Boh 

charakterů, z 

ků, které m 


* 
> 
> 
= 
“ 
© 
= 
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Akční mlátička KOEI v prodeji 


konfliktu ve starobylé Číně v již třetím pokračování, 
prve podruhé na platformě PS2. Vezměte meč 


RADY CHYTREJCH 


= 


„| Čáry Már].. | 


avy postav 'tu jsóu. Po- 
pohled vělmi 


nemyslím tím je- 


lítých bojích nespoléhejte pou- 
ze na sílu zbraní, protože ty 
mají vaši nepřátele taky. A pokud 
jich bude přesila, stejně vám budou 
houby platné. daleko efektivnější 
způsob, jak zmasit celou tlupu je 
rů i účelovosti týče. Po —| Roužít nějaké kouzlo vyššího stup- 
zvukové stránce je hra | Ně ničivosti. Poté už asi nezbude 
zporuplná. Namluve- | MOC lidí, kteří by vás v boji chtěli 
"dialogy jsou sice pěk- | Rotkat rozzuřeného. Jak je vidět ze © 
ale nejsou vůbec se- screenshotu, výbuch je skutečně © 
'ované s mimikou velmi, velmi silný. 
% postav, Hudba není stylová, 
A 
ale japončíci byli vždycky TETTAMESIE 
4 ujetý do rockových rytmů, = 
7 a to je ždejdost slyšet, Když | IIIA E BBE 


to tak sečteme, můžeme říci, že 
: i ř žívající sch, PS2. : 
hra je díky některým vylep- Dost dobrá akce, dobře využívající schopnosti PS2, Velký — GRAFIKA: nm 


ýběr postav a spousta bonusů. ZVUK: z ——l E. 
hyby, | NME ; 
šením kombo P HRATELNOST: mmm 


útoky) zase o trošku | 
lepší, než její předchůdce. Bilbo (MEZ 2 


Playgames >> 00 


| běhla dvě milénia od doby, 
kdy byl temný pán poražen 
jedním ze svých rytířů, jenž 
| našel zalíbení v lidské rase 

i a vedl skupinu rebelů ve válce 
proti podsvětí. Jeho jméno jest Sparda, stal 
se legendou a zplodil dítě s lidskou ženou 
- napůl démon, napůl člověk - Dante. 
Charakter, s nímž se budete muset sžít, jeli- 
kož 2000 let uplynulo a zlo už opět začíná 
vystrkovat drápky a je jen na vás, jestli se 
vám ho podaří zastavit ... 

Celá hra vypadá na první pohled jako 
další klon Resident Evila, což se záhy bo- 
hužel ukáže jako mylná domněnka. Nutno 
ihned na začátku upřesnit, že Devil May 
Cry není od začátku do konce ničím jiným, 
než čistou akcí a logické problémy v podo- 
bě úkolů „dones jeden předmět z bodu 
A do bodu B“, slouží jen k určení směru, 
kterým budete plenit hordy nepřátel. 

Celá hra je rozdělena na jednotlivé mi- 
se (levely), na jejichž konci si můžete vždy 
hru uložit a při té příležitosti dokoupit něja- 
ké věcičky (viz. dále). V průběhu misí ple- 
níte buď hordy slabších démonů, nebo 
dáváte na frak nějakému tomu bossovi 
(bossové jsou kapitola sama pro sebe) 

a nebo oboje najednou, aby to nebylo tak 
jednotvárné. Mě osobně to zprvu trochu 
zklamalo, jelikož jsem opravdu čekal něco 
víc než prostou akci, ale ve chvíli, kdy se 
do hry ponoříte, tak na všechno zapome- 
nete. Hra vypadá naprosto úžasně a za- 
tím nemá ve světě PS2 žádnou konkurenci, 
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co se technického zpracování týče. Nád- 
herná gotická architektura v takovém po- 
dání, že vám vyráží dech, každá místnost 
vypiplaná do nejmenších detailů a ještě ke 
všemu 50% předmětů rozbitelných. Když 
v takové místnosti započnete svůj tanec 
smrti, pak nebudete věřit vlastním očím. 

K tomu nádherná gotická chrámová hud- 
ba, kombinovaná s rockovo-elektronickým 
nářezem při soubojích. 

Na počátku za vámi přichází tajemná 
Trish, která vás zavede na ostrov Mallet, 
kde se údajně nachází brána do podsvětí. 

Jako Dante, syn démona, získáte do 
vínku nemálo schopností, o nichž se nor- 
málnímu člověku ani nezdálo. Jste schopni 
se pohybovat s lehkostí větru, ovládat svůj 
meč a své dva miláčky - Ivory a Ebony (pi- 
stole). Váš bojový arzenál se samozřejmě 
v průběhu hry rozrůstá. Nejprve naleznete 
takové věci jako brokovnici či granátomet, 
následně si vylepšíte bojový styl, když na- 
hradíte svůj původní meč za Thunder- 
sword, v němž spočívá síla blesku a jehož 
držitel získá nové nevídané možnosti: spe- 
ciální úder Stinger, s nímž rozdrtíte nejed- 
noho tužšího nepřítele, Air Hike — pro dvo- 
jitý skok, Vortex — velmi silný výpad či Air 
Ride — jenž vám umožní využít síly blesku. 
Mnoho dovedností lze samozřejmě upgra- 
dovat na vyšší levely a získat tak mnohem 
destruktivnější a silnější útok. Samotné up- 
grady probíhají na předem určených mís- 
tech nebo mezi jednotlivými misemi, kde 


za pomocí Red Orbů (vypadávají z každé- 
ho zabitého nepřítele) „nakupujete“ lepší 
vybavení, upgradujete své zbraně, nebo si 
koupíte nějaký ten credit navíc. 

A jak se to celé hraje? Velmi prostě. Jste 
vybaveni vždy dvěma druhy zbraní. Jed- 
ním pro útok na blízko (Thunder Sword, If- 
rit Glowes atd...), které vám navíc propůj- 
čují zvláštní schopnosti. Druhým pro boj na 
dálku (pistole, brokovnice, granátomet 
atd...). Oba tyto druhy zbraní mezi sebou 
můžete libovolně kombinovat a vytvářet 
velmi efektivní komba a údery. Uvedu pří- 
klad ... s mečem Thundersword použijete 
speciální úder, jímž vymrštíte protivníka do 
vzduchu, tasíte své dvě pistole a doslova 
jej rozstřílíte na cucky. V tu chvíli se k vám 
již zezadu blíží další dva... rychle je roze- 
tnete mečem, ale nemají ještě dost a právě 
se chystají udeřit. Vyskakujete tedy přímo 
proti stěně, odrážíte se od ní a přeskakuje- 
te je na druhou stranu. Přímo nad nimi 
opět tasíte pistole a ve zpomaleném zábě- 


ZZ: 
ah. 
dh 


ru [to abyste si to mohli dobře užít a po- 
řádně jim to osolit) vystřelíte 10-20 střel 
přímo do jejich těl (ještě že Dante používá 
pistole značky Máme-nekonečné-zásobní- 
ky-a-netřeba-nás-dobíjet). Při dopadu jim 
ještě uštědříte ránu mečem přímo do zad 
a všichni jsou v tu chvíli na cucky. Akce 
jsou opravdu jak vystřižené z Matrixu. 

No a tímto způsobem pokračujete misi 
za misí, náramně se bavíte a libujete si, jak 
perfektní hru jste si koupili, když tu náhle 
narazíte na prvního bosse a hned máte po 
náladě. Bossové jsou totiž v Devil May Cry 
nejen obrovští a nádherně vypadající, ale 
taky UKRUTNĚ obtížní. A tak začne oprav- 
du nepříjemná pruda - 150 pokusů, jak 
na co nejméně creditů (pokračování ve hře 
jsou omezeny počtem Yellow Orbů) pora- 
zittoho na první pohled tak jednoduchého 
protivníka. Nemám osobně nic proti tomu, 
aby byl boss trochu silnější, ale to, co tvůrci 
předvádí v Devil May Cry je trochu pře- 
hnané. Abyste hned u prvního bosse strá- 


M 


| JELY: 


Dante ve víru 
akce. Kdepak 
hoši... s ním 
bedete mít ješ- 
tě spoustu 
problémů. 


Při pohledu 
na screens- 
hoty není ani 
nutno dodá- 
vat, že celá 
hra vypadá 
naprosto ne- 
uvěřitelně 


Bolická akční řežba se Konečně po strastiplném 
očekávání dostává na naše obrazovky. Podívám 
se jí trochu na zoubek, jestli je lak bezchybná, 


zu. 


jak se v demoverzi tvářila. leť's Rock Bak 


vili půl hodiny ve snaze mu přijít na kobyl- 
ku a umlátit jej nějakou taktikou - která se 
nakonec ukáže nesmyslnou a opět zvítězí 
brutální síla a NÁHODA - a neztratit mno- 
ho kreditů, protože jste přeci teprve na za- 
čatku, tak to mi připadá opravdu trochu 
moc. Dobrá ... překousnete prvního bosse 
a schutí se pouštíte do další hry... perfekt- 
ně se bavíte, než narazíte na dalšího ex- 
trémně tuhého nepřítele, který vás opět 
přivede k zuřivosti, a vy v té chvili již zne- 
chuceně odložíte joypad a jdete to rozdy- 
chat někam ven. Opravdu prapodivná 
křivka obtížnosti. Ach jo. 

Všechny tyhle bossí zaseky navic brzdí 
vyprávění příběhu, což dost ubírá na at- 
mosféře, která je naštěstí tak hustá, že se 
nedá ani motorovou pilou krájet. 

Nebýt extrémně tuhých bossů, kteří 
vám vždy jednou za čas hnou žlučí a mož- 
ná itrochu znechutí, pak by Devil May Cry 
dostal zcela jistě ocenění Extra Hit - až ne- 
horázně překrásná grafika, přenadherná 
hudba, perfektní animace i ovládání, jedi- 
nečný bojový systém. Takhle je to „jen 
pět bodů ze sedmi... bohužel. Mára 


P. S. Ty bossové jsou opravdu děsný :+ 


RADY CHYTREJCH 
„dak nepříjít o nervy 


py nechcete přijit o zbytek 
nervů, či rozmlátit svůj nebohý 
joypad, pak doporučujeme si soubo= 
je s hlavními bossy ordinovat po ! 
dávkách, Ve chvili, kdy poletí poprvé ) 
joypad proti zdi, se okamžitě seber- 
te a jděte se nadýchat čerstvého 
vzduchu. Vezměte si s sebou rovněž 
svou imitaci Thunderswordu (lze za- 
koupit v japonských specializova- 
ných prodejnách) a trénujte speciál- 
ní útoky a boj s výskokem. Ve chvíli, 
kdy postoupite na další level, se 


/ ja 
C7 GAMES| 


= 


ji | c 
vratte a zkuste bosse znovu, Devil May ry ee a L ŽB 
Snad nejnádhernější hra, která do této chvíle vznikla. © BRAFIKA: z —m BE 
Perfektní bojový systém a nádherná akce ... ale jen ZVUK: zum 
do doby než potkáte prvníko bosse. HRATELNOST: BEE 


L JEDNÉ KRVE: Fightino Force- m m mm Bounce -m m Aue- 


© jetu znovu. Po pro- 
© padáku Tomorrow 
L Never Dies, přichá- 
zi znovu agent 007 
s licencí zabíjet, ten- 
bd přímo Under Fire. Asi ne- 
ní třeba čekat až na konec re- 
cenze, a tak si to můžeme říci 
rovnou - dopadlo to lépe, než díl 
předchozí, ale zas taková pecka, 
za kterou tuto hru autoři vydávali to 
rozhodně není. 
James Bond - Agent Under Fire je 
již klasicky pojatá střílečka 
z vlastního pohledu, která 
se naštěstí už neřídí žád- h 
nou filmovou předlohou, 
a tak autorům nehrozí, že 
by se museli striktně držet 
děje, což je většinou u her 
na škodu. Místo toho je 
děj hry zcela „nový“. Pů- 
jdete po stopě zločince jmé- 
nem Malpreve, který je hlavou 
teroristické organizace, jejímž 
hlavním cílem je ovládnutí celého 
světa pomocí klonovaných vojáků. 
Fuj, takové svinstvo, to přece Bond ne- 
může nechat bez povšimnutí! A tak 
honička za zloduchem začíná. 
Čeká vás deset exotických lo- 


Víno, ženy, 
zpěv. To tu 
tak docela 
neplati, spíš 
by se dalo 
řict Martini, 
ženy a zbra- 
ně. | když 
zpívat si 

u toho může- 
te taky :-) 


Bond, 


kací a spousta úkolů při jejichž plnění s nepřítelem, zdi reagují na vaše kulky 
James budete muset použít i přístroje k pleně- — (tedy na výstřely) patřičným popraská- 
ní. A nebude jich zrovna málo - od ním omítky či rozbitím dlaždic. Nevy- 


Bond SE Vra- 
CÍ, a jak SE zdá, 
je přímo pod pal- 


klasické pistolky přes automaty nejrůz- — hnete se ani soubojům s bossy, kde se 
nějšího druhu, raketomet a nejoblí- naskytne také vícero řešení problému. 
benější odstřelovačku, se kterou Ale není vždy všechno dokonalé, jak 

nebudete mít problém sestřelitta- — se zdá, u Bonda pokulhává ovládání, 
kového giganta jako je vrtulník atotak, že dost hodně. 


r 8 E (resp. jeho pilot). Grafika je K pohybu potřebujete oba dva analo- 
bou. Jak SE S tím M E MĚ © úžasná, plná detailů, plynulá, gové ovladače, pričemž střelbu a po- 
pořádá, záleží nd Vás. i ps neškube se dokonce ani při hře mocné funkce stim spojené využívají 

: z . , k v multiplayeru na jedné obra- čtyři známé symboly. To pak člověk 
V exotickém prostředí zovce. šk k k s E ohe dříve. A 0 že jej prd“ 
1] 7 i to, že Bond si rozhodně nevysta- onfigurovat, ale i tak je v tom celkem 
plném zloduchů NEJ- čí pouze s chůzí, ale také rád chaos. Hra je ještě k tomu velmi krátká 
používá jezdících prostředků, jako © alze ji dohrát za méně jak šest hodin. 
těžšího kalibru je auto, nebo dokonce tank, určitě — Nevím, nevím, ale očekával bych více. 
ovšem nebudete se máte na co těšit. Ale akce není Samozřejmě, že je přichystán i nějaký 
to jediné, na co zde narazíte. Ne- ten bonus, ale to je jen a pouze nasta- 


jednou budete muset využít ukrý- vování už tak dost řídké kaše. 
vacích akcí po vzoru Metal Gea- 
ru a řešit složité logické === PHE 
problémy. Jednotlivé mise pak 
mají i několik způsobů řešení, 
což přispívá k velké interaktivitě 
prostředí. Můžete zde střílet do 
oken, rozstřelovat barely, umož- 
ňující vám rychlejší komunikaci 


dlouho. Hra jE 
totiž králká..., 
velmí 

Krátká. 


hn m = z Bohužel Roe 


(ré er úptným oddání. lp mnEm 
En R (NOS. BEBE 


—— 


T JEDNÉ KRVE: Tomorrow Mever Dies- m. Aedfaclin- m m m m 
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Ubisoft v prodeji 1 


(č ATITATENI GHYTREJCH 
| Vymoženosti 


| 
| 
atman má jako vždy kromě | 


Botham Gity je město prokleté a kriminál- 
ními živly doslova prorostlé. A tak 
Batman má opět možnost dokázat, Že 
spravedlnost dostihne opravdu všechny. 


BATMAN: VENGEANCE 


komiksovými hrami se poslední Těch zde naleznete celou řadu. Třeba tako- 
dobou roztrhl pytel. Po skvělém vý Batarang - obdoba bumerangy, jímž mů- 
Spidermanovi si teď můžete vy-  žete celkem v pohodě odzbrojit nepřítele, 
zkoušet, jaké to je létat v Batma- Batscope neboli da Zoo 
nově kůži. Batman má tentokrát mem, granáty, Bat c 
úkol nadmíru složitý. V Gotham city vypukl pro spojení s vaší zákl 
požár, Batman je povolán na pomoca za. © Bat Grapple - hák, pom 
chraňuje dívku Mary, od ní se dozvídá, že © konat nejednu překážk: 
Joker unesl jejího synka, což se později 
éčka, protože Mary není 
převlečený Harley Avinnž 
| v tu dobu již Jokerovi i 
jboji zakončí Joker svůjil 
jz mostu. Jeho smi 


ou Vl 


žeme vřele doporučit všem, kteří 
Komiks v jeho surové podobě 
H-hry více než jenom úžasnou 


Aždopádně budete vržení 
faslředí s výstředním grafic- 
z k Svou jednoduchostí je IZZT GAMES- 
i ižliVá a enormně pružná. Pri- 
mitivní textury výborně dokreslují dokonalá : 3 Batman Vengeance m B HE B E 
pozadí, mimiku a pb postav, na které ke Výborně zpracované téma komiksové předloha, ob- GRAFIKA: m =— Em 
se autoři dokonale vyřádili. Celá hra pak sahující geniální animaci i vkusné animace spolu ZVUK: ul EE 
vypadá přesně tak, jak vypadá komiks. ; [s výbornou hudbou. HRATELNOST: mmmmUm., 
No, ale nebyl by to Batman, aby ve své P re , n > 
sbírce neměl nějakou tu svou vychytávku. : > V » Z JEDNÉ KRVE: Spiderman 2: [nler (he flelro- © m a a m 
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Krabicoid Super 311 


V základní výbavě verze Super 311 AXD nenaleznete: 

airbag řidiče, posilovač řízení, výškově nastavitelný volant, 
imobilizér v klíči, klimatizaci, dělené zadní sedadlo. 

V nabídce jsou i další verze 311 BXD a 311 CXD. 

Motory 2.2 (100 k/75 kW), 2.4 (115 k/100 kW), 2.6 (125 k/II5 KW). 
Dále nabízíme luxusní verzi Super 311 X Luxus 3.0 


JERS OF FORTUNE 


máme tady další konverzi stříleč- 
ky z pohledu první osoby z PC. 

- Myslím, že k příběhu hry Soldier 
| of Fortune není třeba nic dodávat 
jelikož se jedna o čistou a krvelač- 
nou akci. Samozřejmě, že děj zde nějaký je, 
ale pouze jako kulisa sloužící k zamaskovao- 
ní potoků krve, ktere zde tečou. 

Na PC byl Soldier of Fortune ve své do- 
bě velmi dobrá podivana. Hra běžela v en- 
ginu Guake II, ktery je již pro PS2 velmi za- 
staralý a tudíž nevyhovující. Byl tedy 
postupně modifikován a vylepšován, až 
z něj vzniklo něco, co autoři nazvali Ghoul 
engine, Jednou z hlavních výhod tohoto en- 
ginu byla dokonale vyvinuta schopnost 
rozpoznání dotyku postav s okolním pro- 
středím - většinou kulkami. Kožda z postov 
má zhruba 26 styčných bodů [gore zony), 
kam ji můžete zasáhnout a podle toho rea- 
guje. To znamena, že když někoho trefite 
do kolene, ne že jenom zakřiči, ale začne 
se i patřičně svíjet a posléze i pajdat. Střelte 
ho do ramene a uvidite, jak ho to odmrští 
na stranu, nebo otoči kolem vlastní osy, za- 
lež na tom, jaky kalibr použijete, Tim se ale 
hra stáva nejen velice realistickou, ale i po- 
měrně dost brutální, a to ve všech 26 hlav- 
ních, velice rozsahlých misích, ktere jsou 
pro vás připraveny. Ty jsou proloženy dějo- 
vými animacemi celkem slušné kavlity, cela 
hra vám pak zabere zhruba něco mazi 15 - 
18 hodinami čistého času. 

Ovládání je celkem jednoduche a přede- 
vším shodné s podobnými hrami tohoto ty- 
pu. D-pad slouží ke směně dbrusí levé shif- 
ty jakoskok nebo plížení, pravé jako ; 
primárním sekundární střeš SES 
k chůzi a strafovaní. Nic noveho pod slun- 
cem, podobně tomu bylo například u skvě- 
lého Red Faction. Autoři přidali volbu pro 
externí klavesnici či myš, ktere Ize napojit 
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do USB portu. Mezi ty lepší funkce, které lze 
ve hře najit patří autotargeting, s kterým 
nemusite tak pracně zaměřovat nepřítele. 
Zbraní je zde spousta, ale mezi ty nejlepší 
kousky přece jenom patří zase ta už tolikrát 
opěvovaná odtřelovačka [Sniper Rifle). 

No, ale abysme nezůstali jenom u chvá- 
ly a opěvovaní, SOF má i své nedostatky, 
které jsou bohužel celkem rozhodující. Me- 
zi první patři asi fakt, že engine nešlape při 
60 fps, ale pouze na polovinu výkonu tzn. 
na 30 fps, někdy i méně. Při hře v multi- 
playeru to leze dost na nervy a skoro to 
hraničí s nehratelností, ale nezoufejte, multi- 
player patří mezi nejlabší místa hry a málo- 
kdo siho zahraje vicekrat za sebou. Dalším „£ 
minusem hry je neskutečná doba nahrave- : 
ní úrovní, zhruba minutu. Když k tomu pří- 
čtete, že když dorazite k nějake- 
mu waypointu, hra si potřebuje 
nahrat další kousek do paměti 
a jakoby na chvili zatuhne [10-20 se- 
kund), bez toho, aby o tom dala vědět, br- 


Další akční Hil 
přeštěhovaný z PČ. 
Bohužel není až 
takovým hitem, 
jak se na první 
pohled zdálo. 
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NARO RORN NON NNNONA 


zy vám z toho hrabne, nebo se unudíte 
k smrti. 
hra velké množství neustále se opakujících 
textur a nerealističnost, ba přímo až strnu- 
ké moc nepřidá. 

Za to hudba je na 
lý soundtrack navozuje tu spravnou atmo- 
sferu. Výkřiky i efekty zbraní jsou výborně 
diné, v čem hra vynika. Ale kupovat hru je- 
nom kvůli hudbě a zvukům 
vím jak vy, ale já od akce m 
čekám neco vic, než hodi- 


Grafika, ačkoli vypadá skvěle, obsahuje 
lost postav tomu ta- 
| 
LERITI 
výborne úrovní, skvě- 
zpracované a dalo'by se říci, že je to to je- 
se opravdu nevyplati. Ne- 
ny loadingu. 
Stoky 


een uno 


Bojovka Eighting vprodějí 


A už tu máme třetí pokračování známé bojovky pro 
PSK, tentokrát však v novém grafickém Kabálě 
a pro druhou generaci Playsfatianů... 


RADY GHYTREJCH | 


meňme, že jde o bojovky, p 
a X-Men Mutant Academy 


jen 
c c jednoho bálo tlačítka, ať již kopu či úde- 
ru. Stačí jen náležitě rychle po sobě jedno 
z Hlačítek mačkat a pokud vám nepřítel útok 
nepřeruší, pak se vždy dopracujete k ultimátní- "4 
mu a drtivému kombu. Tvůrci se patrně sna- 
žili o vytvoření jednoduchého a přehled- 
ného ovládání, ale co je moc, je příliš. 
Již po půl hodině hraní budete mít 
všechny chvaty v ruce a žádné 


|= = 
Bloody Roar 3 bohužel zklamal a kromé výtečné GRAFIKA: 
grafiky a animace vám neukáže nic, co byste ZVUK: 


E neviděli v některém z předchozích dílů. 


odsuzuje k velmi j HRATELNOST: 
l d 
rychlému ohrání JEDNÉ KRVE: Tekken Tag Teurnamení- a B 1043 


Snowboardová 
je opět na scéně. 
Po SSK přichází 
ještě dokonalejší 
SSK Tricky 

a dokonalý požitek 
Z jízdy, nebo 
dokonale 
rozmlácený 
obličej... 


ima už nám nějakou dobu kle- 

pe na dveře, ale bohužel, ne 

každý si může dovolit odjet na 

hory a neohroženě si užívat 

sněhových radovánek na prk- 
ně, které sice neznamená svět, ale neko- 
nečný odvaz a v každém případě i vyso- 
kou hladinu adrenalinu. 

V takovém případě nezbývá nic jiného, 
než se poohlédnout po nějaké té náhražce. 
V nedávné době tuto variantu nabízel skvě- 
lý Tony Hawk 3, ale pravé nadšence zim- 
ních sportů asi moc nenadchne tato ryze 
letní záležitost. Pro takové človíčky je prá- 
vě SSX Tricky tou pravou volbou. 

A o co vlastně jde? SSX Tricky je podob- 
ně jako Tony Hawk na prkénku trošku nad- 
nesenou simulací jízdy na Snowboardu. Bu- 
dete se projíždět po zasněžených (jak 
jinak) kopcích Aljašky, Kanady - přímo po 
její legendární trati Galibardi a jiných mís- 
tech. Některé tratě jsou čistě lineární, jiné 
naopak nabízejí velice nelineární a dyna- 
mický průjezd a maximální adrenalinový 
prožitek. Ale pozor, na svahu nebudete sa- 
mi. Spolu s vámi totiž vyrazí hned několik 
oponentů, jejihž Al je celkem na vysoké 
úrovni. Jede se na tři kola a z celkového 
pořadí je poté vyhodnoceno vaše umístění 
i odměna za dobře odvedenou práci. 

Největší změnou oproti prvnímu dílu (mi- 
mochodem jedné z pilotních her pro PS2), 
je změna trikového systému, který byl obo- 
hacen o pár milionů kousků. Pokud totiž 
pojedete bez chyby a budete provádět do- 
statečný počet triků, naběhne váš adrena- 
linmetr na samotný vrchol a vy potom bu- 
dete moci provést nějaký ten ultimátní trik, 
který je samozřejmě pro každou postavu ji- 
ný. Tímto si většinou zajistíte první místo na 


a" z ň eh 
mánie 


žebříčcích popularity, ovšem není to tak 
snadné, jak se zdá, a tak budete muset tré- 
novat, trénovat ... 

Grafika všeho co uvidíte je více než 
úžasná. Celkovému designu tratí i jejich 


Prknoland 


“ —— 
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a své tvrdě vydřené peníze si 

budete moci pokoupit nějaké to 
lepší prkénko, nebo jinou vychy- 
távku umožňující rychlejší spád 
vaší postavy po svahu směrem do- 
lů. My osobně doporučujeme místo 
vosku používat psí sádlo, trochu 
morbidní, ale funguje skvěle. 


Electronic Aris 


Tak jdeme 
na věc, 
kotě. Kdo 
trefí víc 
stromů, ten 
platí rundu 


rumu 
v cili... 


provedení není skoro co vytknout. Vykreslo- 


vání rychlostí 60 fps není pro hru problém 
i při velké vzdálenosti horizontu, vysoké 
rychlosti jízdy a animaci několika oponentů 
najednou. Animace postav je vůbec kapito- 
la sama pro sebe. Všechny triky, které po- 
stavy provádí, vypadají naprosto realistic- 
ky a dbáno je i na takové detaily, jako jsou 
vlající dredy, vlnící se bundy atd. HUdební 
doprovod se skládá z několika Hip Hopo- 
vých skladeb a samotné práce Johna Mor- 
gana - mistra od Electronic Arts. 
Samozřejmostí sportovních her tohoto 
kalibru je i multiplayerová podpora, kdy si 
můžete dát duel se svým kamarádem 
a roznést ho na kopytech. Pokud se tedy 
ohlížíte po nějakém tom vzrušení v podobě 
divoké jízdy a zrovna nemáte chuť jezdit 
daleko do hor, SSX Tricky vás zcela jistě 
uspokojí, protože je to naprostá Bomba. 


SOX Tricky 


Snad nejlépe zpracované závodění na snowboardech, 


které kdy bylo vyrobeno. Pto Tony Hawk 3 nejlepší zá- ZVUK: 


vodní hra s pajdulákem v hlavní roli. 


Z JEDNÉ KRVE: Ti 


EXTRÁCHITI!! 


v prodeji 


27, Vsi 
23.13 


GRAFIKA: EEBBU, 
LAMA 


HRATELNOST: smmBmEm 


Playgames »M 00 


Vstupte do 
světa fantazie 

a nechte se 

polapit kouzlem 

této vyjímečné — 
hry, která v 
jakoby vypaťďlá “ 

Z Uílny MISÍŤA T 
snů Stevena "* 
SPIEÍDEOA 


- Od prvního okamži- 


I ku, kdy vložíte čer- 
-nou placku do vaše- 


ho PSX, budete stržení 


4 vtažení do děje, a to 
takovým způsobem, ž že 


chvílemi zapomínáte, že se ne- 


díváte na překrásný animovaný film, 
ale že hrajete hru. HoD je totiž od prvního 
okamžiku koncipován jako nádherný fan- 
taskní příběh o chlapci Andym a jeho věr- 


ve nADY CHYTREJCH 


„« Se vám podaří, jen pokud již do- 
konale ovládnete postavu Andyho 
a jeho plazmatickou zbraň. Závě- 
rečná scéna přímo v srdci temnot 
vám dá totiž opravdu zabrat 

a procvičí vše, co jste se do té do- 
by naučili a hlavně vaši trpělivost. 
Každá rada je zde drahá ... potře- 
bujete hlavně rychlou ruku a byst- 
ré oko, ale stojí to za to. Závěreč- 
ná sekvence je úchvatná. 


Akční 


7 rá vás zklame, je, že má také konec :-) 


-Amazing Studios v prodejí 


kamarádu Whiskey. Při zatmění slunce je 
Whiskey unesen temnými stíny do království : 
temnot a Andy se vydává svého nejlepšího: 
kamaráda zachránit. Vyzbrojen svou plaz- ; 
movou puškou se staví na odpor říši zla. Kla- ; 
sický dětský příběh, při jehož sledování bu: 
dete uneseni profesionálním střihem, 
kamerou, režií a nakonec famózní orchest- 
rální hudbou. Opravdu se budete cítit jako 
byste seděli v kině. : 

Veškeré vaše jednání sledujete z klasické- : 
ho bočního plošinkového pohledu, a jetak 
nádherně animované, že by sám velký Dis- 
ney mohl blednout závistí. Realistické stíny 
tančí po stěnách a přechod mezi cinematic- —; 
kou sekvencí a hrou někdy ani nepostřehne- : 
te. Do detailu prokreslené prostředí, kde je 
každý obraz prokreslen do takových detai- 
lů, že vám bere dech a jen užasle přemýšlí- 
te, kde autoři berou tolik fantazie. Grafice 
a zvuku opravdu nelze vytknout zhola nic. 

Co se týče hry, pak se jedná o akční plo- 
šinkovku, kde pomocí své plazmové pušky 
a později pomocí speciálních vlastností niči 
a likvidujete přisluhovače říše zla, sem tam 
vyřešíte nějaký drobný puzzle, ale co je nej- 
důležitější - náramně se bavíte. 

Pokud chcete jednu z nejlépe provede- 
ných, vypadajících a ozvučených plošinko- 
vek, která se ještě ke všemu nádherně hraje : 
a má překrásný příběh, tak to kupte. Takové ; 
hry nevznikají každý den. Mára : 


Srdce temnot je hra bezpochyby vyjímečná a zahrne GRAFIKA: 
vás překrásně odvedenou prací. Jediná drobnost kte- — ZVUK: 


HRATELNOST: 
src? mam 


Z JEDNÉ KRVE: 


kiesbos- O an mm 


hall of -hame ní adrear (a vr 


Roztomile vypadající plošinovka se brzy změní v noční 
můru v podobě vychytávání správného úhlu Kamery, 
abyste si vůbec mohli nějaké té plošinky všimnout. 


THE GREAT OUEST 


útočila na vaše smysly už někdy 

před 20. lety. No jo, to je doba. 
Ale čas plyne rychle a neúprosně a ze 
skákavé plošinovky se najednou stává 
hra v 3D provedení, které ne vždy je tím 
nejšťastnějším řešením. 

Frogger se stal totiž klasickou hrou 
žánru adventurních plošinovek, podob- 
ně jako Rayman 2. Stejně jako Rayman 
má i Frogger své specifické vlastnosti, 
kupodivu může skákat, šplhat, plachtit 
i flusat (místo střelby). Pomocí tlačítka 
RI můžete stejně jako Rayman dokonce 
i strafovat nebo se bránit během bitvy. 
Ale třeba jde o podobnosti čistě náhod- 
né nebo pro tento žánr typické. Jediné, 
čím se od něj liší, je několika speciálními 
dovednostmi, jako je Frog-Fu pro boj 
zblízka a v používání magických kame- 


do z vás by si nepamatoval sta- 
rou známou hru Frogger, která 


nů pro zvýšení výkonu. 
Všechny tyto podob- 
nosti jsou i nadále patr- 
né v grafice. Pestré chao- 
tické barvy a celý vizuální 
systém bystrému hráči hned na- 
poví, odkud vítr vane. Bohužel vane 
špatným směrem, textury jsou velice ne- 


kvalitní, jednoduše by se daly popsat ja- 


ko Low-resové. Nicméně i tak grafika 
vypadá celkem přitažlivě. Horší je to 
s plynulostí. Ano i na PS2 lze u takto jed- 
noduché hry zpomalit z původních 
60fps až na polovinu výkonu během ně- 
kolika chvilek. Hrozivou práci pak odvá- 
dí kamera. Manuálně ji nelze nasta- 
vit, kromě možnosti 
vyrezetování pozice pomocí 
tlačítka L2, ale i tak se vám 
stane, že budete hodiny ču- 
mět do zdi nebo vinou špat- 
ného výhledu nekonečně 
padat z útesu či lávky. 
Trochu lépe je na tom zvuk. 
Většina charakterů ve hře je 
namlvvená, zvlášť pěkně pak 
postava Doktora, která komunikuje 
velmi komicky. Jediné, co hru tak nějak 
vytahuje z podprůměru jsou CGI anima- 
ce. Nejsou ohromující jako ty ve Final 
Fantasy, ale jsou aspoň dějové a vypa- 
dají z celé hry nejlépe. Pokud ještě stále 
uvažujete o koupi Froggera, mějte na 
paměti, že celou hru projdete zhruba za 
3-4 hodiny skrz naskrz a rozhodně ne- 
najdete důvod, proč si hru zahrát znova. 


Frogger: the Great OuEst 


V porovnání s tím, co na poli plošinovek vzniklo, je unArIKA: 
Frogger propadák. Nevychytaná kamera a délka hry © ZVUK: 


(| tomu ještě více napovídá. HRATELNOST: m 
LJEDNÉKAVE: Gmc m mmmm ll mam mumm 


walklhrough 


„. minule jsme skončili přímo u bitvy 

s Thornem a Zornem, takže si můžete 
„naládovat“ pozici a jedeme dál! 

Po bitvě oba kašpaři odejdou a ne- 
chají vás samotné. Vydejte se na sever 
hledat Garnet. Po sekvenci se vydejte 
na jih, promluvte si s a u- 
ložte si pozici, pokud právě odtud teď 
nestartujete. 


Vydejte se dále na jih do další ob- 
razovky, vyjděte po schodech kudy se 
dostanete do trůnní místnosti. 
Nezapomeňte otevřít dvě truhly, které 
se zde nacházejí. Zde potkáte opět 
Thorna a Zorna spolu s Beatrix. 
Připravte se na bitvu... 


Beatrix 
okolo 4500 


Jakmile bitva skončí, 
Beatrix vyléčí Garnet 
a přidá se k partič- 
ce. Sotva to udělá, 
čeká vás další bit- 
va, tentokrát 
s Freyou 
a Beatrix. j 

„M.A i 


-o Eoí 


Nyní budete 
opět ovládat 
Zidaneho a jeho 
bandičku. Vydejte se 
dolů po schodech, zlikvidujte 3 černé 
mágy, 2 Beasty a jděte dále dolů. Zde 
bude následovat ještě pár bitviček se 
Steinerem a Beatrix. Poté budete moci 
opět ovládat Zidaneho. Vstupte do 
dveří na severu a uložte si zde pozici. 
Vraťte se do předešlé obrazovky 
a odtud se vydejte na jih. Zde parta 
bude uvězněna. Poté, co se objeví 
Blank a Marcus a sejmou Thorna 
a Zorna, partička uteče pryč... bohu- 
žel přímo do bitvy s Bossem. 


Po bitvě se koukněte na další skvě- 
lou sekvenci. Ocitnete se 
v Alexandrijském hradu, setkáte se 
s královnou Brahne a poté se probudí- 
te v Pinnacle Rocks. 


0050 K Play games 


Poté, co se proberete, navštíví vás 
Ramuh. Pokecejte s ním a vrátíte se do 
vedlejší místnosti. Jděte na jih uložte si 
pozici a vraťte se. Ramuh vám sdělí, že 
jej musíte 4x nalézt. Poté jděte do míst- 
nosti s a pokecejte 
s Ramuhem vlevo. Otevřete truhlu 

na jihu a vydejte se nalevo a po- 
kecejte s Ramuhem [stále v této 
obrazovce). Nyní jděte vlevo do 
další obrazovky, zde si promluvte 

s Ramuhem na severu, otevřete 

truhlu za ním a pokračujte na se- 
PA ver do další obrazovky. Vydejte se 
přes most, přeskočte směrem na jih 
a otevřete truhlu, promluvte si 
s Ramuhem nalevo a jděte vlevo 
do další obrazovky. Nyní jdě- 
te na sever, přejděte přes 
most na severu (znovu) 

a vydejte se vlevo. 
Promluvte si s Ramuhem 
a ten vám dá možnost volby, 


.“ 


k, 


jak s ním pokecat. Vyberte správnou 
odpověď a koukněte se na další se- 
kvenci. Po animaci partička dorazí do 
Lindblumu. V hospůdce jděte do druhé- 
ho patra a uložte si hru. 

Nyní jděte ven a vydejte se na se- 
ver, v další obrazovce jděte doprava, 
poté na sever, až na náměstí s fontá- 
nou. Tady potkáte někoho, kdo vás do- 
vede ke králi Cidovi. Jakmile budete 
moci opět ovládat své postavy, vydej- 
te se do domu vpravo a vybavte se 
lepšími zbraněmi. Až budete mít na- 
koupeno, vyjděte ven a promluvte si 
s chlápkem u fontány, zvolte 1 odpo- 
věď. Poté se Garnet a Zidane proplíží 
k výtahu. Dole se střetnete se Cidem, 
který vám řekne, jak se dostat 
z Linblumu. Jděte na sever a budete 
zpět na ap. Jděte do Gu's 
March, promluvte si s Guinnou, která 
se k vám připojí. Jděte zpět na World 
map, kde se vydejte východně, dokud 
nedorazíte do Fossil Roo. 


"| must destroy him before 
Terra! s alá. is detiváted, or : 


; 
ř Fosill Roo 


Vyskytnuvší se potvoráci 


Feather Circle 


Hi Potion 
Seeker Bat 


Tent, Eye Drops 


i Griffon 
4 HP 1470 
i EXP 1856 
A AP 2 

Gil 602 
Steal 44 


Jakmile sem dorazite, jděte 


na východ, kde se vám zje- 


ví démon, jestliže nebude- 
te dost rychlí na to, abys- 
te zdrhli, butedete přímo 
vrženi do bitvy... 


P 


Po bitvě se vydejte na se- 
ver do další obrazovky. 
Zde seberte kytky 
vlevo a jděte přes 
tunel, použijte 
kytky na Giant 
pavouka a partič- 
ka se sveze. Jdě- 
te na sever do 
další obrazovky. 
Zde se nachází 
mognet, kde si mů- 
žete uložit pozici, ale 
i nakoupit potřebné vě- 
ci. Nyní se vydejte na 


sever do další obrazovky. Zde seberte 
kytky a zavolejte si pavouka. V další ob- 
razovce se vydejte doprava a stiskněte 
páku. Vraťte se a zavolejte pavouka, do- 
stanete se tak do další obrazovky. Vyšpl- 
hejte nahoru a vydejte se vlevo, poté na 
sever do další obrazovky. Otevřete truhlu 
a vraťte se do předešlé místnosti, kde se 
vydejte horní cestou do další obrazovky. 
Zde vlevo a stiskněte páku, pak se vraťte. 
Jděte na jih do další obrazovky a zavo- 
lejte pavouka. Jakmile dorazite do další 
obrazovky, vydejte se vpravo a zatáhně- 
te za páku. Vraťte se, zavolejte pavouka, 
nyní budete zpět u mogneta. Zavolejte 
pavouka, v další obrazovce si budete mo- 
ci promluvit s chlápkem a něco pokoupit, 
poté jděte na sever, stiskněte páku a vy- 
dejte se vpravo. Zavolejte pavouka 2x 
po sobě vydejte se vlevo, zatáhněte za 
páku a opět zavolejte pavouka. Nyní se 
vydejte vpravo do další obrazovky, vyšp- 
hejte po víně doprava a spadněte. Zde 
na sever a opět vyšplhejte. Stiskněte pá- 
ku a jděte zpět po schodech dolů. Jděte 
vpravo a zavolejte si pavouka. Jakmile 
dorazí, odveze vás přímo k východu, 
kde se objevíte na World map. 
Pokračování příště 
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Vydejte se zpět do místnosti se sloupy (je 
zde aktivátor Dark Reaveru), otevřete 
pomocí Dark Reaveru bránu a vydejte se 
zpět chodbou. Pokud se vydáte vlevo, 
narazíte na veliký sloup se symbolem 
meče, vsuňte do něj Dark Reaver, poslé- 
ze se sloup zasune do podlahy. Nyní po- 
otočte velké zrcadlo tak, aby vrhalo svět- 
lo na malé za trhlinou. Přeskočte trhlinu 
a použijte Dark Reaver na dveře. To způ- 
sobí rozsvícení dalšího zrcadla, které 
rozsvítí krystal. Posléze se otevře veliká 
brána k hlavní místnosti. Nyní se vydejte 
přímo vpřed dlouhou chodbou, dokud 
nenarazíte na Sentry Eye (nachází se 
zde modrý portál). Použijte Dark Reaver 
a vystřelte projektil na oko, což způsobí 
jeho oslepení. Jděte v klidu dopředu 

a seberte Sun symbol (čím rychleji, tím lé- 
pe). Jakmile ho budete mít v ruce, běžte 
s ním do hlavní místnosti a vložte symbol 
do sochy. Odehraje se krátká sekvence 
a vy získáte Light Forge. Jděte ke dve- 
řím, kterými jste na začátku přišli a pou- 
žijte Soulreaver. Po další sekvenci se vám 
prodlouží zdraví, teď je na čase opustit 
toto místo, projděte řadou dveří a u hlav- 
ního vchodu střelte Light Reaverem do 
symbolu nad dveřmi a směřujte vaše kro- 
ky zpět do Sarafan Stronghold. 


Plavte zpět podvodní chodbou, abyste 
se dostali zpět, budete potřebovat opět 
otevřít bránu pomocí ozubených kol, 
plavte, dokud nedorazíte k velkým dve- 
řím, otevřete je projektilem ze Soul 
Reaveru a plavte směrem k pevnosti 
Sarafan Stronghold. 


Vylezte z vody napravo, vydejte se 
chodbou a běžte až na konec. Zde se 
nachází portál na přeměnu Light 
Reaveru a chodba po vaší pravici. 
Vydejte se tedy touto cestou, za okamžik 
bude následovat scéna, kdy se za vámi 
zavřou veliké dveře, jděte nadále smě- 
rem dolů a likvidujte nepřátele, kteří se 
zde mohou vyskytovat. Vstupte do dal- 
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ších dveří a budete čelit několika nepřá- 
telům, které musíte porazit, aby se vám 
otevřely dvěře. Vejděte těmito dveřmi 

a ocitnete se zpět v katedrále, kde jste vi- 
děli Soul Reaver. Otevřete velikou želez- 
nou bránu a vyslechněte si dlouhý rozho- 
vor mezi Kainem a Razielem. Opusfte 
katedrálu dveřmi vlevo a jděte stále dál, 
dokud se nedostanete do místnosti kruho- 
vého tvaru. Najděte východ po straně 


© ajděte dál. Ocitnete se opět v místnosti, 


kterou budete muset vyčistit od nepřátel, 
poté se vám otevře další východ. Nyní se 
budete nacházet na místě, kde jste začali 
vaše putování. Proveďte nezbytnou čist- 
ku a vydejte se chodbou naproti vám. © 
SAMA OVA 


Na konci projděte dveřmi a vyskýtneté 
se v místnosti, kde je druhý východ uzam- 
čen. Zabte dva psy pro odemknutí vý- 
chodu, projděte a vydejte se vlevo do 
další chodby. Projděte dvojitými dveřmi, 
nalevo si nabijte Soul Reaver a vstupte: 
do místnosti, kde hra začala. 


Použijte Light Reaver a,střelte projektil do 
růžového orbu nade dveřmi v levé části 
místnosti. Oteřou se vám dveře, vstupte 
do nich a pokochejte se sekvencí mezi 
Razielem a Moebiusem. Raziel bude 
transportován zpět v čase. Vyjděte ven 

z místnosti a potěšte se sekvencí. Raziel 
aktivuje checkpoint a ocitne se ve velmi 
odlišné verzi místa zvaného... 


Poté, co zlikvidujte nepřátele v této míst- 


nosti vstupte do dvojitých dveří na jihu, 
jděte stále vpřed a likvidujte nepřátele. 
Projděte dveřmi, které mají vyvrácené 
mříže (napravo). Kreatury v této části 
hry se nazývají Wraith, jsou velmi tuhé 
a existují jak v materiálním, tak v spekt- 
rálním světě. Projděte na druhou stranu 
místnosti, vedejte se krátkou chodbou 

a dojděte až na malé nádvoří. Vydejte 
se chodbou na druhé straně nádvoří 

a projděte dveřmi. Budete se nacházet 
v oválné místnosti s kresbami 
Sarafanových válečníků na zdech. 
Nasměrujte své kroky na sever a zabte 
což uvolní energetickou barié- 
te vyvrácenou branou;a sleduj 
ve které se Raziel dozví, že 


0 


místo toho, aby byl v minulosti, ocitl se 
blízké budoucnosti Nosgothu. Vydejte 


se branou na západě, pokračujte dále 
celou katedrálou a vyjděte ven dveřmi 


jezera. Poté vylezte na římsu, přeplach- 
těte přes trhlinu, jděte dále po cestě, likvi- 
dujte nepřátele, dokud nedorazíte na 
padlý pilíř, Vylezte na něj a přeplachtěte 
na druhou stranu. Vyběhněte po scho- 
dech a přeplachtěte přes rozbitý most. 
Na konci cesty otevřete dvojité dveře 
vstupte. 


Zde si pěkně pokecáte s Ariel, která se 
před vámi schová do spektrálního světa, 
neúspěšně. Po rozhovoru zabte oba dé- 
mony, aby se odstranila energetická ba- 
riéra chránící východ. Pokračujte dále po 
cestě, dokud nedorazíte k modrému por- 
tálu. Přeskočte zpět do materiálního svě- 
ta, na konci cesty použijte Soul Reaver 
na otevření dveří a vstupte do... 


pokračujte stále dopředu, bojujte se 
Stínovými přízraky, dokud nedorazíte 

k druhým sloupům, kde sídlí Elder God. 
Zde bude další sekvence mezi ním 

a Razielem. Poté zabijte dva přízraky 

a potopte se do vody. Sledujte cestu o- 
značenou světly, použijte aktivátor Dark 
Reaveru, najděte podvodní tunel a jděte 
dále (tuto cestu již znáte, takže nemá ce- 
nu ji nadále moc popisovat) dokud nedo- 
razíte do bažin. 


Jděte stále dopředu, dokud neaktivujete 
Checkpoint. Pozabíjejte nepřátele a pro- 
zkoumejte dveře Time Streaming Device. 
Vydejte se vpravo a přeskákejte po ka- 
menech a jděte dále. Cestou likvidujte 
humanoidní nepřátele, vyšplhejte po zdi 
a jděte po cestě horami, aktivujte check- 
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point a připravte se na přechod do 
Uschtenheimu. 


Seskočte z římsy, zničte pět nepřátel, 
dejte se nalevo od vodopádu a výlezté. © 
po zdi. Jděte dolů přímo naproti veliké 

zdi, kde se a vás W J dva nepřátelé, 
které musífe zabít. Poté jděte dolů do 


další jeskýně. Zde postupujte stále dál, 
dokud nědorazite před bránu města. 

Vyskočte vysokým skokem na hradby, 
zatáhněte za br a otevřte si (u 


Jděte dále do města (vypadá opravdu — 
skvěle), uložte si zde pozici a pokračujte 
dále do dalších jeskyní. Zde není kam 
zabloudit, takže jediné, co musíte:udělat, 
je likvidovat nepřátele, abyste odstranili 
zelené bariéry bránící vám ve vašem po- 
stupu. Dojdete až ke skalnímu převisu, 
kde bude následovat další sekvence mezi 
Razielem a Kainem. Poté přeplachtěte 
směrem vlevo k nabíječi Soul Reaveru 
(Light Reaver), zneškodněte rytíře, vy- 
běhněte nahoru a vyskočte vysokým sko- 
kem na římsu. Hle, je zde další cesta jes- 
kyněmi. Pokračujte stále vpřed, dokud 
nedorazíte k nabíječi Dark Reaveru, pře- 
měňte svůj meč, pokračujte dál, dokud 


nepřijdete k bráně, která je chráněna 
©kem (Sentry Eye). Oslepte ho Dark 
Reaverem a vítejte v... 


po Úvodní sekvenci se vydejte po scho- 
dech nahoru, kde si přeměňte na Light 
Řeaver. Stóupněte si na můstek uprostřed 
místnosti, přímo na zlatý symbol a vy- 
střelté projektil na sloup přímo naproti 
vám. Přeplachtěte na druhou stranu, pře- 
skočte do spektrálního světa, projděte 
branou, aktivujte checkpoint a najděte 
modrý portál, jehož pomocí přeskočte 
do materiálního světa. Jděte dále chod- 
bou, kde se zjeví dvě monstra, která mu- 
síte odstranit, aby se modrá bari- 
éra. Vejděte Ne i, zbavte se 


jektil do světlého bodu na zdi. Seberte 
Modré Srdce a vraťte se do kruhové 
místnosti (rozcestí). Vydejte se chodbou 
označenou dvěma modrými kameny 


Nyní se vrafte na rozcestník, nabijte si 


poradí, jak zdolat hla: 
Přeskočte do spektrálního s 
na sloup (na levé straně místn 


zde meč na Dark Řeaver a a 
proudění ventilace (stiskněte 
M u; 06 Ry ak z 


Reaveru, přeměňte si a. u 
Reaver, 1 np na BOV 


můstku do temné místnosti a střelte pro- 


ň 


meny. Použijte : 


a použijte Modré Srdce na tělo u oltáře. 


Přeměňte si meč na jes 
hejte po zdi se yb 


br se: 


hnuli je 
(Sentry Eye). 


de a přepk 


dech na druhou stranu do temné míst- 
nosti. Vypalte projektil do světlého bo- 
du a seberte Oranžové Srdce. Běžte 
zpět do hlavní kruhové místnosti a vy- 
dejte se dochodby označené oranžový- 
mi kameny. Použijte srdce na mrtvolu 
a jděte zpět. Nechte se vynést prou- 
dem vzduchu nahoru, stoupněte si na 
plošinu s hadí hlavou a vystřelte projek- 
til do úst sochy z tmavým orbem. Pak 
seskočte dolů, nabijte si meč Light ener- 
gií, nechte se vynést nahoru, stoupněte 
si na plošinu a vystřelte do úst sochy se 
světlým orbem. Nyní do sebe vstřebáte 
sílu vzduchu. Jděte k hlavním dveřím 
a vsuňte meč do otvoru v zemi (velký 
kruh s třemi malými okolo). 
Vyplachtěte nahoru a projděte tune- 
lem, Seskočte dolů, aktivujte checkpo- 
int a jděte zpět ke vchodu, kterým jste 
přišli dovnitř. Jakmile dorazíte ke dve- 
řím, které jsou prasklé, použijte Air 
Reaver a vystřelte do nich projektil. 
Projděte dveřmi a jděte dále chodbou, 
použíjte meč na otevření dveří a ocitne- 
te se opět venku... 

dokončení příště 
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Po úvodu se ocitnete v kůži Cartera. Jděte 
přímo rovně ke vchodu a ... BOOM! Smůla, 
cesta je zničena. Jděte dveřmi vlevo a rozlučte 
se s oblohou... opravdu ji hodně dlouho neuvi 
díte. Uvnitř jděte k výtahu nalevo a stiskněte Ha- 
čítko na stěně. Nastupte se všemi do výtahu 
a stiskněte tlačítko pro sestup. 

Dole se můžete vydat třemi směry. Jděte te- 
dy rovně (trochu doprava) z výtahu. Dostaňte 
všechny blízko ke generátoru, aby si mohli do- 
plnit energii. Projděte doprava nahoru, kde 
naleznete červené dveře, které ještě nejdou 
otevřít. Nalevo od vás je zasklená stříška. Roz- 
střelte sklo a při pohledu dolů zjistíte, že je pro- 
stor plný horké páry. To je první úkol pro Am- 
ber. Opatrně sestupte dolů a projděte až 
k uzávěru, kterým únik páry přerušíte. 

Není nutno dolů s ostatními sestupovat, pro- 
stě jděte dveřmi a sledujte koridor, otevřete dal 
ší dveře a zde si poprvé zabojujete. Tihle dva 
týpci se nemůžou rovnat Ambeřině dvoupulzní 
zbrani. Sejměte je a vydejte se nahoru po scho- 
dech. Nahoře zabte několik psů, projděte dveř- 
mi a na konci otevřete červené dveře, kde čeká 
vaše skupina. Rovněž si teď může Carter pro- 
mluvit se strážcem. 

Následujte strážce k bráně poblíž generá- 
toru. Nabijte všechny členy na plnou energii 
a projděte bránou. Projděte dalšími dveřmi do 
místnosti s několika lidmi. Nic zajímavého vám 
neprozradí, a tak se vydejte přímo k rozbitým 
dveřím v levé části haly. 

Pomocí Andreho opravte rozbité ovládání. 
Zjistíte, že to stačit nebude. Nyní se vydejte 
s Carterem do zavřených dveří naproti. Vyjdě- 
te po schodech, otevřete výtah UPA a seberte 
Rover. Jděte zpět ke svému týmu a použijte Ro- 
ver k průniku do místnosti, vyjeďte na stůl, se- 
berte baterii a střelte do vypínače - dveře se 
otevřou. 

S Minoko se připojte k terminálu uvnitř 
a prohlédněte si security video. Poté se na- 
hackujte na ikonu vypínače a otevřete dveře. 

Vezměte Cartera a projděte dveřmi, sejděte 
po chodech. Sledujte pravou stěnu a u otevře- 
né krabice seberte baterii a otočte se vlevo. 

V jedné z blízkých beden naleznete prasklin, 
kterou projedete Roverem a seberete baterii. 

Otočte se od praskliny, jděte k protější stě- 
ně, otočte se doprava. Projděte pasáží až do 
sprch, kde na jedné toaletě (je nutno rozstřelit 
zámek ? -) od toalety) naleznete týpka, co 
vám věnuje magnetickou kartu. 

Jděte zpět ke svému týmu a poberte ho. 
Vrafte se s ním k výtahu, kterým jste přijeli dolů 
(cestou všechny členy dobijte u generátorů). 
Jděte pasáží napravo od výtahu a použijte kar- 
tu u zavřených dveří. 
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Jděte po schodech a přepínačem otevřete 
dveře na dopravní pás. Nyní musíte proběh- 
nou přes dopravní pás až ke dveřím po levé 
straně, Dveře otevřete odstřelením zámku na 
dveřích. 

Projděte dveřmi a jděte nahoru. Pomocí Mi- 
noko se nalogujte do počítače. Jsou zde tři pře- 
pínače. První je zatím nepoužitelný, třetí otevírá 
dveře ke schodům poblíž kuchyně a druhý je 
nutné hacknout a ovládá otáčení místností po- 
blíž. Hackněte tedy druhý přepínač, ale zatím 
jej nepoužívejte. Přepněte se na Amber. 

S Amber použijte ovládání zvedáku poblíž. 
Teď je zapotřebí trocha zručnosti. Musíte pro- 
lézt houpající se trubkou a přeskočit do místnos- 
ti za ní. Nejprve je však nutno odstřelit červené 
bloky, které drží poklop. 

Až budete uvnitř, přepněte se opět na Mi- 
noko a aktivujte zařízení na otočení místnosti. 
Nyní s Amber projděte pasáž s jedovatým ply- 
nem a pomocí pák otevírejte jednotlivé dveře. 
Nakonec naleznete vypínač ventilace. Zapněte 
ji a vraťte se zpět do otáčivé místnosti. 

Opět se přepněte na Minoko a otočte 
s místností. Projděte s Andrem k Amber 
a opravte dříve nepřístupné zařízení na stěně. 
Předtím musíte samozřejmě s místností opět oto- 
čit. Jakmile bude vše opraveno, přepněte s Mi- 
noko dříve nefunkční přepínač číslo 1. 

Vstupte s Andrem do místnosti, skočte 
dolů a aktivujte ovládací panel. Rou- 
ra visící ve vzduchu sjede na 
zem. Skočte na ni a stiskněte 
přepínač. Nastavte ji tok, 
aby mohla Amber přejít 
skrz ni na druhou stranu 
místnosti. Projděte s Am- 
ber a v následující míst- 


te nepřátele. Jděte vlevo 
a dostanete se do místnosti, kte- 
rou jste již viděli na záznamu z bez- 


pečnostního videa. Seberte vzorek masa, 
Vrafte se k servisnímu výtahu UPA (ten, kde jste 
sebrali Rover ... poblíž kuchyně). Pošlete vzorek 
výtahem. Poté se vraťte přes můstek a pokračuj- 
te vpravo. Pobijte několik nepřátel, Carterem 
otevřete výtah a vstupte se všemi charaktery. 


Se všemi členy přelezte 
přes bednu, kterou Am- 
ber svrhla na plameny. Ny- 
ní vezměte Minoko a vyběh- 
něte po schodech. Nahoře 

rozstřílejte akvárium. Vyběhněte po dvou 
eskalátorech až do zničené místnosti. U spadlé 
části stropu použijte Rover a vyjeďte s ním na- 
horu, kde přepněte páku, která přeruší plamen. 
Poté jděte dolů místem, kde dříve plamen ho- 
řel. Promluvte si s vědcem. Napojte se na počí- 
tač a hackněte červené přepínače. Otevřete 
dveře a doveďte zbytek týmu. 

Nabijte si energii a jděte koridorem naproti 
terminálu. Na konci se otočte vlevo a rozstřelte 
sklo. Zabijte všechna monstra a promluvte si 
s vědcem. Na jedné straně místnosti jsou nádo- 
by s plynem. Rozstřelte je a zabte všechny psy. 

Na konci koridoru vstoupíte do místnosti 
s klecemi. Přepněte vypínač poblíž stolu a vy- 
běhnou další psi. Zabte je a projděte nově 
otevřenými dveřmi vpravo, 

Až vše pozabíjíte, pošlete Minoko hacknout 
terminál a otevřete další dveře. Jste poblíž mos- 
tv, ale je zničen. Je čas na nový vynález. 

Vrafte se zpět k dobíječi, kde se mimo jiné 
nachází i servisní výtah s FlyCam uvnitř. Seber- 
te ji. Vraťte se zpět k mostu. Přelefte na druhou 
stranu rozbitého mostu a zde aktivujte přepí- 
nač. Následujte vědce k další dobíjecí stanici 
a místnosti plné vědců. Je tu rozbité tlačítko, 
které může Andre opravit a stisknout. Skrze 


dveře se dostanete na loď UPA. Vědci jsou ny- 
ní v bezpečí, ale továrna nikoli. 

Poblíž dveří, kterými jste prošli, jsou dal- 
ší, a za nimi místnost plná smrtelného ply- 
nu. Vezměte jednoho člena a držte stisknu- 
té tlačítko ke dveřím. Poté projděte Amber 
a stiskněte a držte další Hačítko přímo 
v místnosti. Není proběhněte se dvěma vol- 
nými členy místností a v bezpečí stiskněte 
tlačítko dveří, které nyní drží Amber. S Am- 
ber jděte a stiskněte a držte tlačítko, které 
drží první člen týmu. Nyní proběhněte 
i s ním a nakonec s Amber. Uf. 

Jděte koridorem a u propadlé mříže použij- 
te Rover ... projeďte dolů, až dojedete k nepří- 
jemnému plamenu. Nechte zatím vozítko zde. 

Vezměte Amber a projděte skrz plameny. 
Nejděte uzávěr plynu a zavřete jej. Přepněte 


„se zpět na Rover. Jeďte dál, až narazíte na 


šroub, který blokuje jakýsi mechanismus. Od- 
střelte šroub a projeďte. Na konci chodby no- 
leznete ovládací panel ke dveřím ... rozstřelte 
jej. Otevřou se dveře v horní místnosti. Projděte 
se všemi postavami - stačí přelézat trubky 
a vyhýbat se plamenům. 

V místnosti nechte Minoko hacknout počítač 
a otevřete přístup k tělu počítače. Pomocí And- 
reho jej opravte. Projděte nově otevřenými 
dveřmi. Zde naleznete dva nefunkční výtahy. 
Vejděte do pravých dveří a podívejte se vlevo 
pod druhý výtah. Je zde trám, který jej drží - 
odstřelte jej a poté slezte dolů. Odstřelte zá- 
mek na únikovém východu a prolezte. Otevře- 
te Carterem další dveře a nechte se nabít. 


Až posbíráte všechny předměty, hackněte 
s Minoko terminál a pozabíjejte vše, co se 
hýbe. Vezměte Andreho a projděte pod pá- 
sem a otočte se vlevo. Opravte, co je třeba 
a vraťte se zpět. Vezměte Amber a Cartera 
na místo, kde byl předtím Andre a jděte po 
schodech nahoru. Nejprve s Amber stiskněte 
tlačítko, vypadne obrovský kus masa. Vylezte 
na něj a jeďte. Dávejte pozor na trám - je 
třeba se sehnout. 

Až s Amber přejedete, porozhlédněte se 
a uzavřete přívod páry. Nyní projeďte i s Car- 
terem, najděte dveře, které může otevřít a za 
nimi naleznete zbytek vašeho týmu. 

Promluvte si s vědcem a hackněte s Minoko 
terminál poblíž zavřených dveří. 

Otevřete červené dveře do mrazáku a poš- 
lete dovnitř Rover. Projeďte na druhou stranu 
místnosti a stiskněte vypínač. Otevře se vám 
ventilace. Použijte FlyCam a prolétněte až do 
velké místnosti, kde poblíž tekoucí vody pře- 
pnete další vypínač. 

Nyní je požár zažehnán. Projděte tedy 
s Amber do otevřené místnosti, ignorujte výtah 
a sešplhejte až dolů. 

Jděte k centrální struktuře a vyjděte až na 
její vrchol. Tam najděte Hačítko a stiskněte jej. 
Zabte VŠECHNY nepřátele a prohledejte 
i sloup u hlavního počítače. Po jejich zabití vy- 
jeďte zpět výtahem, pomocí Andreho opravte 
rozbitý vypínač u dveří a všemi členy projděte 
skrz. Jděte ke dveřím na konci koridoru a zjistí- 
te, že jste blízko rozbitého akvária. Vraťte se 
zpět do UPA výtahu. 


Tahle hra nám dala 
pěkně zabrat. A jeli- 
kož jsem dobré duše, 
fak nám to nedalo 

a sesmolili jsme pro 
vás určitě velice uži- 
tečný návod. Bohužel 
se ukázal Projecí 
Eden natolik obsáhlý 
a zapeklilý, ŽE se 
nám nepodařilo 
vměstnat Kompletní 
návod do jednoho 
čísla a bylo nutno jej 
rozdělit na části tří. 
Rovněž si můžete 
nalistovat rubriku 
HintsáTips, kde 
naleznete stručný 
popis posťav, zbraní 
a předmětů. 


Ihned na začátku bude váš tým rozdělen na 
dvě části: Andre s Carterem a Amber s Mino- 
ko. Jestli vás to zajímá, tak se nesetkají až do 
konce levelu. 

Carter s Andrem nemají šanci se nikam do- 
stat, koncentrujte tedy své síly na Amber s Mi- 
noko. S oběma jděte pryč z mostu. Nalevo má- 
te dobíjecí stanici a napravo projděte dveřmi. 
Vydejte se po schodech dolů. 

Dole naleznete prosklené dveře a tlačítko. 
Stiskněte jej a pobijte nepřátele. Nechte Mino- 
ko nalogovat do terminálu a otevřete dveře 
u Cartera s Andrem. Rovněž vyběhnou tři ne- 
přátelé, které musíte zabít. : 

Jděte dovnitř a po schodech dolů. Ve velké 
prostorné místnosti zastřelte dva nepřátele na 
druhé straně. Dávejte si rovněž pozor na nepří- 
tele přímo nad vámi ... je vyzbrojen pipe bom- 


bami. Nyní pošlete Andreho, ať vyleze na ob- 
rovskou traverzu. Pomocí Cartera a ovládacího 
zařízení uvnitř klece jej i s traverzou nasměrujte 
k otvoru vlevo nahoře. 


Ovládací prvky (zleva doprava): 
Vlevo, Vpravo, Nahoru, Dolů, K sobě, Od sebe. 


Až budete u otvoru, projděte s Andrem do- 
vnitř, obejděte díru a opravte poškozený ovlá- 
dací panel a otevřete dveře. Dál zatím nemáte 
co dělat a tak se přepněte na Minoko s Amber. 

Jděte zpět po schodech až nahoru. Zde nalez- 
nete výtah. Zabijte nepřátele. Výtah odjede zpět 
dolů a když se vrátí, zabte další dva nepřátele. 

Nyní s Minoko sjeďte levým výtahem dolů 
a vystupte hned, jak to bude možné (v přízemí 
nelze dveře otevřít). Nalezněte terminál a akti- 
vujte přepravník. Vraťte se zpět k Amber a jdě- 
te k rozbitému mostu. Jakmile bude přepravník 
pod vámi, seskočte s oběma dolů. 

Až vás přepravník vyklopí, zastřelte tři ne- 
přátele. Projděte Amber dveřmi a otočte ko- 
lem. U místa, kde jste byli vyložení jsou dvě Ha- 
čítka. Stiskněte Hačítko dolů a rychle naskočte 
na pohybující se plošinu. S oběma jděte jedi- 
nou cestou, která se vám nabízí. Můžete zde 
rovněž pozabíjet ptáky. Projděte dolů jedinými 
dveřmi, kde naleznete několik užitečných věcí. 
Přepněte se na Cartera s Andrem. 

Nyní se vratte s Andrem zpět na traverzu. 
Nejprve s Carterem stiskněte tlačítko doprava 
a držte jej, dokud se traverza nezastaví, poté 
to samé zopakujte s Hačítkem nahoru. Nako- 
nec stiskněte Hačítko k sobě, stále jej držte 
a přepněte se na Andreho. Jakmile uvidíte ne- 
přítele, zastřelte ho. Prohledejte stůl, seberte 
kartu a vraťte se zpět ke Carterovi. Nyní kartou 
otevřete dveře dole pod schody. 

Jděte koridorem a pozabíjejte všechno, na 
co narazíte. Ze servisního výtahu seberte Pipe 
Bombs. Vezměte postavu s největším množ- 
stvím energie ve zbraních a projděte po scho- 
dech nahoru, okolo větráku a sestupte opatrně 
po trubkách dolů. Zde pobijte nepřátele a pře- 
pněte jediný vypínač v této místnosti. Nyní vy- 
jděte dveřmi. Vratte se zpět k ovládání větráků. 

Přepněte se na Amber a vylezte na jeden 
z rotujících větráků. Nyní se přepněte na And- 
reho a nechte jej držet druhý přepínač od leva. 
S Carterem držte přepínač úplně vpravo. Chce 
to trochu cviku a trpělivosti. S Amber a Minoko 
se musíte dostat do otvoru u spodního větráku. 

Až tam budete, pozabíjejte vše, co na vás 
vyběhne a doplňte si zásoby energie v rechar- 
gerech. Poté jděte vlevo do map roomu. Jděte 
stále dál a zabíjejte nepřátele. Pokud vám do- 
jde munice, vždy se vraťte a doplňte si ji. 

V místnosti s elektrickou podlahou pošlete 
FlyCam a ve skříni naleznete vypínač. S Mino- 


ject eden 


ko se nalogujte do terminálu u Map Roomu 

a otevřete dveře Carterovi s Andrem. S Amber 
jděte zpět a dolů po schodech. Naleznete za- 
vřené dveře. Přepněte se na druhý tým. 

Projděte dveřmi a uvidíte demoliční kouli 
blokovanou několika trámy. Odstřelte trámy 
a koule rozbije zeď. Nyní musíte proběhnout 
s Andrem. Až proběhnete, pošlete jej po scho- 
dech nahoru. Zastřelte monstrum a naleznete 
klíč. Zkuste jej sebrat, avšak spadne do praskli- 
ny. Vrafte se zpět ke schodům. 

Zde je díra v zemi, pošlete dovnitř Rover, se- 
berte klíč a vratte se na místo, kde jste jej pů- 
vodně našli. Projděte dveřmi a najdete otvor 
vedoucí k Amber. Vhoďte do něj klíč. S And- 
rem projděte po trámu poblíž otvoru a přejdě- 
te místnost. Rozstřelte sklo a opatrně vylezte na 
římsu. Jděte vlevo a střelte do velkého trámu. 
Vylezte na něj. Přejděte do dalšího okna a pak 
dolů po schodech. 

Zastřelte brouka na mechanické ruce 
a opravte ji. Poté přístroj aktivujte. Nyní se 
vraťte zpět a jděte po druhých schodech dolů. 
U Hustého kabelu najdete mrtvé tělo brouka. 
Seberte jej a vložte do servisního výtahu, kde 
jste předtím sebrali pipe bombs. Nyní projděte 
s oběma postavami do horního patra (za koulí) 
do místností s krbem. 

Nyní se přepněte na Amber. Seberte klíč. 
Vezměte obě holky, aktivujte skener a vstupte. 
Na kontrolním panelu stiskněte tlačítko dolů a ak- 
tivujte počítač. Věc, kterou jste před chvíli pomo- 
cí Andreho opravili, nyní budete ovládat stejně 
jako Rover. Jeďte k nerozbitným dveřím a pomo- 
cí silového paprsku je zničte. Poté se vydejte na 
ulici a zničte dveře nelevo. Jeďte do místnosti 
s Andrem a Carterem a přepněte se na ně. 

Projděte do místnosti, kde jste nebyli, zabte 
nepřátele na mostě, avšak dejte si pozor na ne- 
zničitelný kanón nad vámi. Zatáhněte za páku 
u skleněné bariéry. Vraťte se zpět do místnosti 
s vaším novým vozítkem a přepněte se na Am- 
ber. Stiskněte Hačítko nahoru. Přepněte se na 
Minoko a zničte další neprůstřelné dveře. 

Jeďte dál a zničte dveře vlevo. Zničte dve- 
ře uvnitř další místnosti, pokračujte koridorem 
a roztavte poslední dveře. Zde zaměřte bed- 
nu s municí a-zničíte celé patro včetně kanó- 
nu. Zaparkujte vozítko a přepněte se opět do 
Minoko s Amber. 

Jděte do místnosti, kde jste předtím vypnuli 
elektrickou podlahu. Projděte jí a jděte po trá- 
mu dolů, projděte dveřmi a zde počkejte. 

Přepněte se na druhý tým. Projděte zniče- 
nými dveřmi až k vašemu opuštěnému vozít- 
ku. Jděte dolů po trámu a jděte k místu, kde 
je stažený most. Přepněte se na Amber s Mi- 
noko. Pošlete Rover pode dveřmi a dojeďte 
až k Hlačítku. Rozbijte sklo a stiskněte jej. Za- 
staví se přepravní pás. Jděte po dopravním 
pásu, sledujte chodbu a zabte nepřátele. 
Naleznete terminál, nalogujte se s Minoko 
a znovu vytáhněte most. 

Přepněte se na Cartera s Andrem. Přejděte 
most. V místnosti je nalevo zařízení, které musí 
Andre opravit. Udělejte to. Stiskněte tlačítko 
vedle šipky ukazující vpravo, ale nic více. 

S Amber pokračujte chodbou a napravo uvidí- 
te magnet a malou kovovou klec. Vlezte do ní 

a s Andrem stiskněte blikající Hačítko. Nyní pře- 
místěte klec a Amber ke Carterovi s Andrem. 

S Amber zatáhněte páku, kde prýští horká pá- 
ra a otevře se brána poblíž Minoko. S Minoko 
rozstřelte panel za branou a vezměte kartu. 

Použijte kartu na dveře naproti a proběhně- 
te co nejrychleji. Nyní máte celý tým opět po- 
hromadě. S Minoko se nalogujte do poslední- 
ho terminálu a otevřete dveře, projděte se 


všemi do výtahu UPA. 
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Vzhledem K obsáhlosti 
samotného návodu na 
tuto velmi zapeklitou 
hru jsme se rozhodli 
přinést vám i stručný 
popis postav a před- 
mětů, s kterými se tu 
setkáte. Takže pokud 
jste již návodem pro- 
šli, projděte si 

i následující řádky ... 


Váš tým 


Je velitelem skupiny. Můžete jej používat 
na většinu činností. V boji je průměrný, ale je 
trochu odolnější než Minoko a Andre. 

Dovednosti: Může odemknout většinu zam- 
čených UPA dveří. 


Je mnohem užitečnější než Carter, a je jed- 
ním z nejdůležitějších charakterů ve hře, a to 
nejen díky jejím dovednostem. 

V boji je průměrná. Nenechte se zmýlit je- 
jím křehkým zevnějškem. Nepříteli dokáže 
pěkně zatopit. 

Dovednosti: Dokáže získat přístup k počíta- 
čům a dokonce překonat ochranné systémy. 


Je technik a dokáže opravit spoustu věcí. 
Opět v boji průměrný ... asi jako Carter. 

Dovednosti: Dokáže opravit poškozené 
stroje pomocí věcičky zvané omintool. 


Ona je opravdu velká, silná a výdržná. 
Nejlépe se hodí k průzkumu terénu. 

V boji je úplně nejlepší. Je odolná, má de- 
struktivní rakety již od počátku a běhá stejně 
dobře jako ostatní. Může navíc absorbovat 
trochu více energie nežli ostatní. Může však 
používat pouze pulse gun, rakety a pipe 
bombs. Žádné jiné zbraně. 

Dovednosti: Může procházet přes rozdílná 
životu nebezpečná místa jako oheň, zaplyno- 
vaná území, páru nebo elektrické výboje. 
Vzhledem ke své výdrži přežije i pád z vyšší 
výšky než normální člověk. 
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Zbraně a pomůcky 


Zbraně pro 
Cartera, Minoko a Andreho 


Tuto zbraň máte již od začátku. Nepotře- 
buje mnoho energie, ale také nepřátelům pří- 
liš neimponuje :-) 

Normální fire mód: pálí modrý papr- 
sek, velice slabý. Můžete použít na cokoli, 
pokud máte dostatek trpělivosti, či dosta- 
tečný odstup. 

Alternativní fire mód: Vystřelí energetic- 
kou kouli. Je potřeba nejprve nabít a dr- 
žet 2-3 sekundy střelbu. Použitelné na sku- 
pinky minipavouků. 


Velice silná zbraň, která však potřebuje 
mnoho energie a je pomalejší než Ambeřiny 
rakety. Stisknutím fire nejprve cíl zaměříte 
a opětovným puštěním tlačítka vypustíte disk. 

Normální fire mód: vystřelí disk, který 
exploduje při styku s cílem. Užitečné na 
silnější nepřátele. 

Alternativní fire mód: vystřelí disk, který 
exploduje při styku s cílem nebo se odrazí 
od stěny. Laserové zaměřování ukazuje 
trajektorii disku. 


Zpomalí čas zasaženého cíle. 
Normální fire mód: Čím častěji cíl zasáh- 
nete, tím více se zpomalí (maximuj je asi 


1/3 původní rychlos- 
ti). Pokud přestanete 
pálit, cíl se pomalu vrací 
do normálu. Tato zbraň je 
užitečná na nezničitelné kanóny, 
které pak nemají šanci vás zaměřit. 
Alternativní fire mód: Vystřelí kouli, jež při 
dopadu na zem vytvoří energetické pole. 
Kdokoli přejde přes toto pole je zpomalen. 
Potřebuje však velké množství energie. 


Tato zbraň absorbuje energii nepřítele 
a mění ji na energii pro vaši zbraň. Pokud 
ji získáte, tak už nebudete mít velké pro- 
blémy s municí. 

Normální fire mód: Absorbuje energii 
nepřátel a při překročení limitu vytváří ba- 
terie. Můžete však nést pouze 99 baterií, 
poté je další čerpání zbytečné. Rozhodně 
si vytvořte dostatečnou zásobu. 

Alternativní fire mód: Vystřelí paprsek, kte- 
rý však spotřebuje dost energie a způsobí leh- 
ké zranění. Také přeskakuje z nepřítele na ne- 
přítele, pokud stojí dostatečně blízko sobě. 


Nebere si příliš energie a přitom dává ob- 
stojnou damage nepřátelům. 

Normální fire mód: bomba exploduje při 
kontaktu. Je dobré je používat na skupinky 
monster, avšak až naleznete Disc Launcher, 
nebudete bomby skoro používat. 

Alternativní fire mód: bomby explodují 
v blízkosti monster. 
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Stejná jako normální Pulse 
Gun. Dává dvojnásob- 
nou damage a potře- 
buje dvojnásobnou 
energii. 


viz výše. Amber 
však má užitečnější 
zbraň ... 


Amber má tuto zbraň již 
od počátku. Velmi silná 
a velmi účinná. 

Normální fire mód: vystřelí raketu, kte- 
rá při zásahu nepřítele exploduje. Dobré 
na pomalé a silné cíle. 

Alternativní fire mód: Při stisknutém fire mů- 
žete zacílit specifického nepřítele (locknout). 
Později získáte samonaváděcí rakety. 


Ostatní pomůcky 


Dálkově řízené vozítko,. s kterým se dosta- 
nete na špatně přístupná místa. Dokonce se 
s ním můžete postavit třeba kryse -) 


V podstatě létající Rover s tím rozdílem, že 
FlyCam neustále při pohybu spotřebovává va- 
ši zbraňovou energii. Proto pozor a vždy si 
před použitím pozici sejvněte. 


Kdekoli ji umístíte, bude znepříjemňo- 
vat život všem nepřátelům. Bohužel si ji 
však vaši nepřátelé zvolí za primární cíl 
a mnoho tato zbraň nevydrží. Hodí se spíš 
jako taková návnada. 


Tuto věcičku používá Andre na opravu 
různých věcí. 


GAUNTLET MÓD 

Dohrajte hru na jakoukoliv obtížnost pro 
odemknutí Gauntlet módu. V této minihře 
musíte co nejrychleji projít skrze velmi drs- 
ný dungeon. Stačí zvolit „the Gauntlet“ v 
New Game Menu. 


MÓD EXTREMNÍ OBTÍŽNOSTI 

Poté co dohrajete minihru the Gauntlet, 
odemkne se pro vás volba Extreme Difficuli- 
ty v New Game Menu. Jelikož je to volba 
jen pro opravdové drsňáky (viď Chucku) 
bude lepší, nebo spíše nutností naimporto- 
vat si postavu s již dost dobrým vybavením, 
zkušeností a prachami. Zvládnutí této hry 
vám odemkne jeden z dalších charakterů 
jménem Drizzt (a modří už vědí, ostatní po- 
znají časem). Teď stačí stisknout START, 
zvolit výběr hráče a naimportovat ho z va- 
šeho Gauntlet sejvu. 


ONYX SWORD 

Zabte Onyx Golema v Black Forge nedale- 
ko konce hry. Ve své tuposti pustí tento 
meč. Tento meč působí velice těžko vylíza- 
telné rány a je jeden z mála, s kterým se 
můžete vůbec ukázat u závěrečného Bosse. 


CHEATY 

Nesmrtelnost a výběr levelu 

V průběhu hry podržte najednou tyto tlačít- 
ka R2 + L1 + Trojúhelník + směrovou šipku 


BALDURS GATE: 


K ALLIANCE! 


vlevo, poté stiskněte START. Na obrazovce 
se objeví Cheat menu, na které m si můžete 
nastavit nesmrtelnost, nebo přeskočit do li- 
bovolného levelu. Jedna z výhod přeskoku 
levelů je, že monstra se automaticky obno- 
vují, takže pokud jste takzvaní „honiči zku- 
šenosti“ můžete si jí nahrabat kolik chcete. 


Super-Status a více peněz 

V průběhu hry podržte najednou tyto Hačít- 
ka R2 + L + směrovou šipku vlevo + R3, 
poté stiskněte START. 


Hrajte jako Drizzt kdykoliv 
Začněte novou hru a při výběru postavy 
držte všechny shifty (R1 +R2 + L1+ L2). 


Baldurs Gate je hra velmi tuhá a pro nováčka 
těžko zdolatelná. Proto je zde několik Ghealů 
a rad, kde co splašit. Navíc zde najdete i ná- 

vod, jak zpřístupnit jednu bonusovou postavu. 


Drizzt Do'Urden 
Tenhle chlápek stojí za to, než 


Tady jsou jeho počáteční atributy 

Level 16 Drow Ranger 

Strength: 13 (+1 hit/ +1 damage) 
Intelligence: 17 (+4 maximum energy) 


Wisdom: 19 (+9% experience) 
Dexterity: -20 (+5 armor) 
Constitution: 15 (+2 health) 
Charisma: 14 (+10% bvy/sell) 
Health: 160 

Energy: 57 

Armor: 43 

Base Attack: 41 

Damage: 29-59 


Eguipment: 

Icingdeath (+3 Frost Scimitar) 
Damage: 11-25 

Twinkle (+5 Defending Scimitar) 
Damage: 17-33 

Mithril Chain +4 

Defense: 28 


Repulsion: 2 
Otiluke's Icy Orb: 3 
Willpower: i 

Deflect Missiles: 3 

Death Blow: 5 (max) 
Improved Critical: © 5 (max) 
Improved Block: 1 (max) 


"8 
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Cheat Menu 

Začněte hru pro dva hráče a na obra- 
zovce pro zadání kódů (předtím než 
začne boj) nastavte kód 302-213. 
Zrušte boj a běžte do options, najeďte 
na „Versus Screen Enabled“ a zmáčk- 
něte blok+běh na deset vteřin. 


Hrát jako Noob Saibot 

Dohrajte hru s postavou „Reiko“, po- 
tom začněte hru pro dva hráče a na 
obrazovce pro zakládání kódu nastav- 


te kód 012-012. Zrušte boj a běžte do 
výběru postav, najeďte na „Hidden“ 
a zmáčkněte () (1 < běh+blok. 


Hrát jako Goro 

Dohrajte hru s postavou „Shinnok“, po- 
tom na obrazovce výběru postav na- 
jeďte na „Hidden“ zmáčkněte 


ODO O I běh+blok. 


Všechna monstra 

Na ranči „Soulin Monster“ najeďte do 
options, aktivujte položku „Buy 
Monster“ a namačkejte 

[RZ] [RI m m m [m 


Všechny předměty 
Na obrazovce options namačkejte 
[RZ] [1 [R] [R] [T [RI [2] [2] 


Konec 
Na titulní obrazovce namačkejte 
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Cheat menu 

Na obrazovce voleb najeďte na polož- 
ku „Multiplayer“, držte 
[M+(RI+EI+C> a zmáčkněte ©. 
Objeví se cheat menu, ve kterém zadej- 
te následující kódy: 


mód 5-0 BDK 
sajdkáry CMB 
mód Jailbreak KLFSDA 


Ax nitro v módu Jailbreak © FDMFG 


Jiné obléčení 
Dokončete hru a uložte pozici. Potom 
začněte hrát znovu z uložené pozice 


a dostanete klíč, použijte ho na dveře, 
které jste nemohli otevřít, když jste hru 
hráli poprvé (místnost v druhém patře 
se zrcadlem). 


Raketomet a nekonečno munice 
Dokončete hru za méně než tři hodiny, 


uložte pozici a začněte znovu. Budete 
mít k dispozici raketomet a nekonečno 
munice. 


Nejlehčí verze hry 

Začněte hru s Jill. Potom, co vejdete do 
jídelny, se vraťte zpátky do haly. 
Wesker vás pošle zpátky. Pokuste se 
vrátit-znovu. Potom projděte kolem ho- 
din, objeví se zombie a Barry ji zastře- 
lí. Běžte do místnosti, odkud přišlo zom- 
bie. Na zemi leží mrtvý Kenneth. Pokud 
nemá nohy, znamená to, že jste v nej- 
lehčí verzi hry. 


Následující hesla napište jako 
jméno hráče 


BSTARD všechny zbraně, nekoneč- 
no munice, výběr úrovní, 
99 životů 

BLOWME | souřadnice 

CHUFF bez policie 

TURF všechna města 

Nesmrtelnost 


V hlavním menu namačkejte © A 


OBBODA 


Následující hesla napište jako jmé- 
no hráče 


výběr úrovní 


NAVARONÉ všechny zbraně 


LOSEFEDS | bez policie 
BLOWME | super policie 
LIVELONG | nekonečno zdraví 
NEKKID chodci bez oblečení 
BIGSCORE | milion bodů 
WUGGLES | souřadnice 


Následující hesla napište jako jmé- 

no hráče 

HAROLDHAND všechny úrovně, 
všechny zbraně, sou- 
řadnice, 9 999 990 
bodů, bez policie, 
99 životů 


SORTED všechny úrovně, 
všechny zbraně, 
nekonečno munice 

RAZZLE všechny úrovně 

MCVICAR 99 životů 

BIGBEN 9 999 990 bodů 


SWEENEY 
GRASS 


souřadnice 
bez policie 


Hesla do úrovní 
The Hero's Gaunlet 


had, medůza, mince, medůza 


Centaur's Forest 
kentaur, Herkulova silueta, Minotaur, 
lukostřelec 


The Big Olive 
kentaur, mince, had, Herkulova silueta 


Hydra Canyon 


mince, helma, mince, voják 


Medusa's Lair 


lukostřelec, pegas, lukostřelec, kentaur 


Cyclops Attack 
helma, pegas, Herkulova silueta, 
lukostřelec 


Titan Flight 
voják, mince, mince blesk 


Passageway of Eternal Torment 
medůza, voják, kentaur, pegas 


Vortex of Souls 
voják, blesk, voják, kentaur 


End 


pegas, voják, kentaur, voják 


Extra pohledy 
pauzněte hru a zmačkněte ILI 
< a DD>E>D>D> 


Závodit jen večer 
Na obrazovce s výběrem tratě držte 
(M+Z+RI+] a zmačkněte ČĎ 


Závodit jen v noci 
Na obrazovce s výběrem tratě držte 
[MI+[E] a zmačkněte ČD) 


Závodit jen ve dne 
Na obrazovce s výběrem tratě držte 
[M+IZ] a zmačkněte ČO 


Mód „Time Trial“ 
zmačkněte "m na obrazovce výběru 
tratě 


Všechna auta 

Na obrazovce výběru auta držte 
[+444 + +) a Hlačít 
ky < a D> si vyberte auto 


Nesmrtelnost 
Podepište se jako „!EIKKIN“ na obra- 
zovce high score 


Deformované postavy 
Podepište se jako „!PEMON?" na ob- 
razovce high score 


Konec 
Podepište se jako „2LOVESEXY?“ na 
obrazovce high score 


Extra credity 
Podepište se jako „!BEDSTRAW!“ na 
obrazovce high score 


Všechny tratě 
V hlavním menu držt 


OODO0aDŮ 


Rychlost 

V hlavním menu držte B a namačkejte 
DAVaAGaV? 

Killer Loop 


V hlavním menu držte B? a namačkejte 


Pulse Rival třída 4 


V hlavním menu držte P a namačkejte 


VatDÝDOa 
HaK 303 třída 4 


V hlavním menu držte P; a namačkejte 


VO aPatB 
Sinus Alpha třída 4 


Následující hesla zadávejte jako 
„password“ 


LILZIP 
SHOTME 
POWRUP 
REXHOUR 
ARMYME 
BEETME 
BMRME 
BNZME 
BUGME 
BUSME 


LINOME 
LOGME 
MAZME 
OUTHME 
GUATME 
SNOWME 
STDAME 


Ford Indigo 

trať „Monolithic Studios“ 
vylepšení všech aut 
dinosauři 

armádní vozidlo 

auto na sluneční pohon 
BMW 

Mercedes Benz 


VW Bug 
školní autobus 
Citroen 2CV 
krabice 
nákladní auto 
Land Cruiser 


limuzína 


Log 

Miata 

dům 

Audi Guatro 

jiné armádní vozidlo 
stánek se suvenýry (zelený) 


STDBME © stánek se suvenýry (modrý) 
STDCME © stánek se suvenýry (červený) 
TRAMME — tramvaj 

TREXME dinosaurus 

VANME Mini-Van 

VOVME | Volvo Station 


WAGOME vagon 
YJME Jeep Wrangler 
MADLAND dům 2 
TOMBSTONE náhrobní kámen 


Pro druhého hráče změňte v heslech 
„ME“ na „U“ 


Hrát jako „John McCartney“ 
Napište „Big John“ jako křestní jméno 
a neukládejte hru 


Hrát jako „Card Girl“ 
Napište „Smile“ jako křestní jméno 
a neukládejte hru 


Hrát jako „Karate Fighter“ 
Napište „Chop“ jako křestní jméno 
a neukládejte hru 


Hrát jako „Ninja Fighter“ 
Napište „Sasuke“ jako křestní jméno 
a neukládejte hru 


Hrát jako „Pro-Wrestler“ 
Napište „Mask“ jako křestní jméno 
a neukládejte hru 


Hrát jako „Kung-Fu Fighter“ 
Napište „Kung-Fu“ jako křestní jméno 
a neukládejte hru 


Hrát jako „Kick Boxer“ 
Napište „Punch“ jako křestní jméno 
a neukládejte hru 


Hrát jako „Ulti-Man“ 
Napište „Octagon“ jako křestní jméno 
a neukládejte hru 


Hrát jako „Sumo Wrestler“ 
Napište „Circle“ jako křestní jméno 
a neukládejte hru 


Hrát jako „Street Fighter“ 
Napište „Street“ jako křestní jméno 
a neukládejte hru 


Hrát jako „Amateur Wrestler“ 
Napište „Mat“ jako křestní jméno 
a neukládejte hru 


Statistiky naplno 
V módu „career“ zadejte následující 


statistiky: 

Life: 23 
Power: 51 
Speed: 3 
Endurance: 9 
Stamina: 27 
Octagon Control: 77 
Ground Skill: 34 


Zbraň „GunBlade“ z Final Fantasy VIII 


Dokončete hru s hodností „S“. Potom 
začněte hrát hru znovu (z uložené po- 
zice). Zbraň GunBlade si můžete koupit 
za 10 000 BP. 


Zbraň „Hyper Velocity“ 

Dokončete hru s hodností „A“. Potom 
začněte hrát hru znovu (z uložené po- 
zice). Zbraň Hyper Velocity si můžete 
koupit za 20 000 BP. 


Mnišský hábit 

Dokončete hru s hodností „L“. Potom 
začněte hrát hru znovu (z uložené po- 
zice). Mnišský hábit si můžete koupit 
za 3 000 BP. 
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Nekonečné náboje 
VBODOVOGO=X 
Alien Mód 
09000900x 


Nesmrtelnost 
JDOHBDADOVOX 
Neviditelnost 
ODODOGODOX 
Slow Motion Mód 
DO000D0O00=x 


Odemkne Cheat menu 
Na titulní obrazovce, zmačkněte [2] 
mmm OOOO 


Odemkne Power pohyby 
Na titulní obrazovce, zmačkněte 
[DM [RZ] [RZ] [12] [RZ] m 


Odemkne Batlauncher 
Na titulní obrazovce, zmačkněte © 


OOGOmmmm 


Nekonečně Handcuffů 
Na titulní obrazovce, zmačkněte D 


OOAaOmmmm 


Shadow Special 
Podržte shifty a poté stiskněte DBA 


Odemkne skryté wrestlery 
V hlavním menu stiskněte DÝ 


PODGODAA 


Bonus Material kód 
V hlavním menu stiskněte <I (B D> 


AVO© 


All Star Group Fotografie 

Pro odemknutí All Star Group fotogra- 
fie musíte získat rank „S“ ve všech 
misích. 


Dante Must Die Mód 


Projděte Legendary Dark Night Mód 
pro odemknutí Dante Must Die Módu. 
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Hard Mód 
Projděte hru až do konce, poté se ode- 
mkne Hard Mód. 


Legendary Dark Night Mode 
Úspěšně dokončete Hard Mód pro 
odemknutí Legendary Dark Night 


Módu. 


Super Dante 
Úspěšně projděte Dante Must Die Mód 
pro odemknutí Super Danteho. 


Demon Shaft dungeon 

Úspěšně dokončete hru a uložte si po- 
zici pro odemknutí Demon Shaft. 
Demon Shaft bude k dispozici pod na- 
bídkou „Go To Others Areas“. Jedná 
se o extrémně drsný Dungeon o 100 
podlažích. 


Gemy 
Následující seznam Gemů využijete ze- 
jména při přípravě zbraní: 


Garnet: +10 Animal, +10 Rock, +10 
Fire, +5 AHtack 

Pearl: +10 Undead, +10 Thunder, +10 
Endurance 


Ruby: +10 Mimic, +10 Fire, +10 Speed 
Sapphire: +10 Flying, +10 Wind, +10 
Magic 

Amethyst: +10 Mage, +10 Dino, +10 
lce 

Opal: +10 Mage, +10 Steel, +10 
Endurance 

Peridot: +10 Plant, +10 Animal, +10 
Holy, +5 Attack 

Aguamarine: +10 Sea, +10 Flying, 
+10 lce 

Topaz: +10 Undead, +10 Flying, +10 
Speed, +5 Attack 

Turguoise: +10 Rock, +10 Mimic, +10 
Ice 

Emerald: +10 Dino, +10 Plant, +10 
Magic 

Diamond: + 5 vs. All Creatures, Extra 
+5 vs. Steel 


Aston Martin Vanguish 
Vyhrajte British GT Car Cup 
v Professionální lize. 


Audi S4 
Vyhrajte Tourist Trophy v Amatérské 
lize. 


ře Dýčž 


Audi TT 1.8T Auattro 
Vyhrajte Tourist Trophy Audi TT Race 
v Beginner lize. 


Celica TRD Sports M 
Vyhrajte FF Challenge v Amatérské lize 


Chevrolet Camaro SS 
Vyhrajte Stars and Stripes Grand 
Championship v Beginner lize. 


Citroen Xsara Rally Car 
Vyhrajte Super Special Route 5 Wet 
v Rally. 


Daihatsu Mira TR XX Avanzato R 
Vyhrajte Turbo Race of Turbo Sports 
v Beginner lize. 


Ford Escort Rally Car 
Vyhrajte Tahiti Maze v Rally. 


Ford Focus Rally Car 
Vyhrajte Smokey Mountain Rally 
v Rally. 


Honda Civic SiR-II 
Vyhrajte Type R Meeting v Beginner 
lize. 


Honda CRX Del Sol SiR 
Vyhrajte NA Race of NA Sports 
v Beginner lize. 


Honda NSX Type S Zero 
Vyhrajte MR Challenge v Amatérské 
lize. 


Honda NSX Type-R 
Vyhrajte Type R Meeting v Amatérské 
lize. 


Impreza Rally Car 
Vyhrajte Tahiti Maze II v Rally. 


Mazda 787B 
Vyhrajte Like the Wind v Professionální 
liez. 


Mazda Eunos Roadster 
Vyhrajte Clubman Cup v Beginner lize. 


Mazda Miata Roadster RS 
Vyhrajte Spider/Roadster Cup 
v Beginner lize. 


Mazda RX8 
Vyhrajte NA Race of NA Sports 
v Amatérské lize. 


Mazda Savanna RX7 Infini III 
Vyhrajte the 80's Sports Car Cup * 
v Beginner Lize. 


Mercedes Benz CLK Touring Car 
(D2 AMG Mercedes) 

Vyhrajte the Legend of Silver Arrow 
v Amatérské Lize. 


Mercedes SLK 230 Kompressor 
Vyhrajte the Legend of Silver Arrow 
Mercedes Benz v Beginner Lize. 


Mines Lancer Evolution VI GSR 
Win the Turbo - Race of Turbo Sports 
v Amatérské Lize. 


Mini Cooper 1.3i 
Vyhrajte the Lightweight K Cup 
v Beginner Lize. 


Mitsubishi Lancer Evolution IV 
GSR 

Vyhrajte the Evolution Meeting 

v Beginner Lize. 


Mitsubishi Lancer Evolution V GSR 
Vyhrajte all Golds v Beginner Lize. 


Mitsubishi Lancer Evolution VI 
Rally Car 

Vyhrajte the Evolution Meeting 

v Amatérské Lize. 


Mitsubishi Lancer Evolution VI 
Rally Car 

Vyhrajte the Smokey Mountain II 
v Rally. 


Mitsubishi Lancer Evolution VII GSR 
Vyhrajte the 4WD Challenge 
v Amatérské Lize. 


Mitsubishi Lancer Evolution VII 
Rally Car Prototype 

Vyhrajte the 4WD Challenge 

v Professional Lize. 


Mitsubishi Lancer Evolution VII 
Rally Car Prototype 
Vyhrajte the Swiss Alps II v Rally. 


Nismo 400R 
Vyhrajte the Race of Red Emblem 
v Amatérské Lize. 


Nismo Skyline GT-R S-tune 
Vyhrajte the 80s Sports Car Cup 
v Amatérské Lize. 


Nissan Silvia K's 1800cc 
Vyhrajte the FR Challenge v Beginner 
lize. 


Peugeot 206 Rally Car 
Vyhrajte the Swiss Alps v Rally. 


Shelby Cobra 
Vyhrajte the Spider 8 Roadster 
Championship v Professional Lize. 


Spoon Sports S2000 Race Car 
Vyhrajte the Stars 8 Stripes Grand 
Championship v Amatérské Lize. 


Subaru Impreza Rally Car 
Prototype 

Vyhrajte the Super Special Route 
5 Wet II v Rally. 


Subaru Legacy Blitzer B4 
Vyhrajte the Boxer Spirit v Amatérské 
Lize. 


Suzuki Alto Works Suzuki Sports 
Limited 

Vyhrajte the 4WD Challenge 

v Beginner Lize. 


Suzuki Escudo Pikes Peak Version 
Vyhrajte all Golds v Rally. 


Team ORECA Dodge Viper GTSR 
Vyhrajte all Golds v Amatérské Lize. 


Tommy Kaira ZZII 
Vyhrajte the MR Challenge 
v Professional Lize. 


Toyota Celica Rally Car 
Vyhrajte the Tahiti Challenge of Rally 
v Rally. 


Toyota Celica SS-II 
Vyhrajte the Altezza Race v Beginner 
Lize. 


Toyota Corolla Rally Car 
Vyhrajte the Tahiti Challenge of Rally II 
v Rally. 


Toyota MR-S S Edition 
Vyhrajte the MR Challenge v Beginner 
lize. 


Toyota Sprinter Trueno GT-Apex 
(AE-86 Type I) 

Vyhrajte the Sunday Cup v Beginner 
Lize. 


Toyota Sprinter Trueno GT-Apex 
Shigeno Version 

Vyhrajte the FR Challenge v Amatérské 
Lize. 


Toyota Vitz RS 1.5 
Vyhrajte the FF Challenge v Beginner 
Lize. 


Toyota Vitz RS 1.5 
Vyhrajte the Vitz Race v Beginner Lize. 


Volkswagen New Beetle RSi 
Vyhrajte Beetle Cup v Beginner Lize. 


Monster Rancher 3 


Automatický trénink 

Po vybrání specifického tréninku 
frekventovaně mačkejte X. Vaše mon- 
strum začne tréninkový proces samo 
a většinou vyhraje, pokud bude mít 
dost zdraví. 


ony NÉ 


Všechny zbraně 

Vložte "XACALITE" jako jméno na po- 
čátku první Stage.Nyní budou všechny 
zbraně aktivní. 


Top Gear Dare Devil 


Alternativní paint job 
V hlavním menu stiskněte 


m > ><IÓ O 


nu laku vaší káry.. 


VaV 


[2] I pro změ- 


Motion blur mód 
V hlavním menu stiskněte (» < O 
VDOGVODO0ro 


odemnkutí "Motion Blur" módu. 


The Geeze car v 
Posbírejte všechny coiny v Římě level 1 
pro odemknutí Geeze auta. 


P-nut car K 

Posbírejte všechny coiny v Římě level 2 
pro odemknutí P-nut auta (Mini 
Cooper). 


Froggy auto (žabak) 
Posbírejte všechny coiny v Římě level 3 
pro odemknutí Froggy auta. 


ne 


Super Genius auto 
Posbírejte všechny coiny v London level 
1 pro odemknutí Super Genius auta. 


Turtle car 

Posbírejte všechny coiny v London le- 
vel 2 pro odemknutí Turtle auta (VW 
Beetle Convertible). 


Ricochet car 

Posbírejte všechny coiny v London level 
3 pro odemknutí Ricochet auta (Audi 
TT). 


Fang car 

Posbírejte všechny coiny v London level 
A pro odemknutí Fang auta (Mazda 
MR2 Spyder). 


Road Shark car 

Posbírejte všechny coiny v London level 
5 pro odemknutí Road Shark auta 
(Honda S2000). 


Portabello car 

Posbírejte všechny coiny v Tokyo level 
1 pro odemknutí Portabello auta (Lotus 
Elise). 


Street Eagle car 

Posbírejte všechny coiny v Tokyo level 
2 pro odemknutí Street Eagle auta 
(Porsche 911). 


Black Widow car 

Posbírejte všechny coiny v Tokyo level 
3 pro odemknutí Black Widow auta 
(Plymouth Prowler). 


Sunny Garcia Surfing 


Surfer kód 
Podržte [R]+[TI v titulní obrazovce 


a poté stiskněte < O © D> O < 
<1 


Gungriffon Blaze 


Extra bomby 

Vložte "FEA MASTER!" jako jméno pi- 
lota "Mexico" jako jméno země 

a "Female" jako pohlaví pro začátek 
s 12 fuekair bombami. 


Type 9 
Obdržte 13 medailí pro odemknutí 
Type 9. 


Jagdpanther 


Nasbírejte 6 millionů bodů pro ode- 
mknutí Jagdpanther. 


bo k y Men: , 


Výběr levelu 
Vložte "FREEPLAY" jako password. 


Nesmrtelnost 
Vložte "NODIE" jako password. 


Všechny zbraně 
Vložte "GIMME" jako password. 


Neviditelnost 
Vložte "NOSEEUM" jako password. 


Mini mód 
Vložte "SHORTY" jako password. 


Big mód 
Vložte "IMHUGE" jako password. 


Debug informace 
Vložte "THDOTEST" jako password. 


Surfing H30 


Bonusové charaktery a prkna 


Úspěšně dokončete hru na normální 
obtížnost pro odemknutí Tyrone King, 
Lara Barcella, Gareos, a šesti prken. 


Úspěšně dokončete hru na semi-pro ob- 
tížnost pro odemknutí Morsa, Serena 
Knox, Jojo a šesti prken. 

Úspěšně dokončete hru na PRO obtíž- 
nost pro odemknutí Mikey Sands, 
Largo, Lyco Sassa a pěti prken. 


Úspěšně dokončete hru na Master ob- 


tížnost pro odemknutí Surfoida a tří 
prken. 
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áno. Mladý snaživý policista 
Jake Hoyt je povýšen do pro- 
tidrogového oddělení losan- 
gelské policie a začíná mu 
výcvikový den u zkušeného 
arogantního detektiva Alonza Harrise, 
„úřadujícího“ v zabaveném luxusním vo- 
ze. Jeho metody nejsou příliš vzdálené 
těm, které používají pouliční gangy. Za- 
bavuje marihuanu pro vlastní potřebu, 
krade drogy a peníze překupníkům. Bě- 
hem dne mladík zjišťuje, že detektiv, je- 
ho nedostižný vzor, nemá tak čistý 
štít, jak si myslel. Za- 
pletl se totiž s 
ruskou mafií a 
tu není radno 
dráždit. Jak 
rychle sehnat 
milión dolarů 
do půlnoci? Je- 
likož Alonzo není žádné oře- 
závátko, hodlá vše vyřešit po svém. Vše 
pak směřuje k neodvratnému finále. 
Tvůrci nám prezentují život v Los An- 
geles jako život plný korupce, násilí, 
zločinu a nespravedlnosti v zájmu spra- 
vedlnosti. Je pravda, že po shlédnutí fil- 
mu bych se raději L. A. vyhnul oblou- 
kem. Ačkoliv se může zdát příběh 
ohraným, díky hlavním představite- 
lům a jejich nadstandardním výkonům 
se můžete dvě hodiny dobře bavit. 
Denzel Washington obsazen do ne- 
zvykle záporné role zkorumpované- 
ho policisty je velmi věrohodný a je- 
ho hlášky typu „Jsem polda. King Kong 
je vedle mne nula!" zní dosti přesvědči- 


(From Hell, USA 2001, Bontonfilm) 


Londýn, podzim 1888. V chudinské čtvrti Whi- 
techapel řádí vrah prostitutek, legendární Jack 
Rozparovač. Nejnovější zpracování vděčného 
tématu vychází z verze, v které je nikdy neod- 
halený vrah sedmi prostitutek člověkem z vyso- 
kých společenských kruhů. Po jeho stopách se 
vydává zvláštní intuicí nadaný inspektor Fred 
Abberline ve vynikajícím podání Johnny Dep- 
pa. V historickém thrilleru, natáčeném v čes- 
kých exteriérech, se můžeme těšit na drsné 
prostředí chudinského ghetta, vražedné napětí 
a unikátního Sloního muže. 


(The Exorcist - Director's Cut, USA 
1973/2000, WHV) 


Kdo by neznal příběh dáblem posedlé dva- 
náctileté Regan a otce Merrina (působivý 
Max von Sydow), který se snaží vyhnat Sato- 
na z těla dívky. Do pohodlí domácích přehrá- 
vačů se jeden z nejúspěšnějších hororů filmo- 
vé historie vrací v původním znění s několika 
minutami navíc, obohacen o digitální triky 

a s digitálně upraveným zvukem. K nejvý- 
znamnějším scénám patří legendární „pavou- 
čí chůze" Regan po schodech a pozměněný 
konec v němž se zpochybňuje happy end. 


vě. Ethan Hawke v „naivní“ roli se sice 
od počátku filmu potácí v marihuano- 
vém opojení, ale díky hereckému talentu 
je nás schopen přesvědčit o čemkoliv. 
Obsazení epizodních roliček kriminál- 
ních živlů muzikanty jako Dr. Dre, Sno- 
op Dogg nebo Macy Gray je pak po- 
věstnou třešničkou na dortu. 

Policejní thriller je žánr, kterému se 
nejlépe daří na televizních obrazov- 
kách. Z klasických tu máme třeba Miami 
Vice nebo Police New York. Rozvinout 
jednotlivé charaktery postav a jejich 
jednání je přece jenom snažší na ploše 
několika hodin než je vměstnat do celo- 
večerního příběhu. Na plátnech kin se 
nám v modrobílé uniformě předvedla 
Jamie Lee Curtis v Chladné oceli či Den- 


zel Washington v thrilleru Ricochet, kde 
však jednal podle hesla: „Služ a ochra- 
ňuj". S dvojicí ostříleného praktika a 
idealistického nováčka jsme se mohli 
setkat například v Eastwoodově akční 
krimi Zelenáč. 

Antonie Fugua je hollywoodským no- 
váčkem, který z režisérské stoličky dirigo- 
val pouze dva snímky. Hongkongskou 
akční školu si vzal za svou a s Chow Yun- 
Fatem, akční hvězdou Dálného Východu, 
a Mirou Sorvino natočil lehce nadprů- 
měrné Střelce na útěku. Druhým snímkem 
je Bait (ve videopůjčovnách dostupný 
pod odstrašujícím českým překladem 
Vnadidlo), komediálně laděná variace 
na Nepřítele státu. Svým třetím snímkem 
dokazuje, že je schopen zvládnout inteli- 
gentnější a zajímavější podívanou. 

Noc. Jake se vrací pozdě v noci za 
svou rodinou a my si jen můžeme přát, 
aby takových čestných a neúplatných 
policajtů jenom přibývalo. 

Petr Čemus 


(Mononoke Hime, Japonsko 1997, SPI) 


Jednou za čas se rozhodne udělat český distri- 
butor radost příznivcům kvalitní nekomerční 
podívané a doveze na náš videotrh nějakou 
tu lahůdku. Příznivci japonského animované- 
ho stylu manga se můžou připravit na skuteč- 
ný skvost. Středověké Japonsko. Nemilosrdný 
konflikt rychle se rozvíjející lidské civilizace se 
starobylou kulturou a magickou přírodou. Do- 
konalé akční scény střídají poklidné záběry 
nedotčeného panenského lesa. Setkáme se s 
démony, duchy nebo bohy, kteří se dokonce 
dají zabít. Před vašima očima se tak neode- 
hrává klasický souboj Dobra a Zla, ale holý 
boj o přežití silnějšího. 


(Les riviéres pourpres / The Crimson 
Rivers, Francie 2000, BHE) 


Poklidná atmosféra univerzitního městečka v 
Alpách je rozvířena nálezem podivně zoho- 
vené mrtvoly. Povolán je specialista z Paříže 
(charismatický Jean Reno), který s pomocí 
místního svérázného poldy začne pátrat po 
brutálním vrahovi. Pátrání odhaluje dlouho 
utajované skutečnosti v historii univerzity a jde 
do finále vysoko v horách. Komu se líbil tem- 
ný thriller Sedm, bude potěšen francouzskou 
detektivku s hororovým kořením a špetkou 
akce. Bonusové materiály obsahují kromě trai- 
lerů a audiokomentářů režiséra a hudebního 
skladatele téměř dvě hodiny velmi kvalitních 
dokumentů z natáčení. 


ýborná párty hra ála Tetris. Počet 
zo je bohužel omezen na dva, : 
takže zbytek lidí musí jen čekat, až si ti 
dva ze vzteku skočí po krku a uvolní se 
místo. Přes nesporné kvality má tato : 
hra jednu velkou nevýhodu - vyžaduje 
logické uvažování, a tak se hodí oprav- 


du jen por 


ishi Bashi Special je opravdovou la- 

hůdkou na párty. Jestli si myslíte, že 
jsou japonští vývojáři úchylové, pak vás 
v tom tato hra jen utvrdí. V BBS naleznete 
doslova stovky (no možná spíš desítky, 
ale nepočítal jsem to) miniher takové 
úchylnosti, že vám polezou oči z důlků. 
Nevím, kam na všechny ty hry autoři cho- 
dí, ale pravdou je, že ještě nikoho jiného 
nenapadlo udělat například soutěž 
v rychlosti vymačkání tuhy z mikrotužky, 
hod dortem do hostů na svatbě (přesně 
ve stylu stařičkého Hyper Sportu) nebo 
spousta miniher ála Point Blank. Každá 


Pořádáte pro své přátele párly a nějak vám 
lo fam vykysává? Pokud vlastníte PSX [což 
pravděpodobně vlastníte, Když nás čtete), 
pak jim pusťte jednu z tzv. party games ... 
ale pozor! Každá z her se hodí na jinou dobu. 


(ao oo 


i UP am 


hra vás zaručeně pobaví a jestli vás zrov- 


na nějaká nechytne, tak se nic neděje. 


Šance, že se bude v nejbližší hodině opa- 


kovat je opravdu minimální. Jestli chcete 
své hosty na párty opravdu pobavit, pak 


jim pusťte právě tuto hru. A nebojte ... ne- 


můžete minout, protože se hodí opravdu 


Ur 


= 


i Bio se dočkala již tří pokračování 

i Jestli Vlastníte dvě bouchačky, pak vám : 
i nic nebrání na Párty nažhavit právě tako- ; 
P vou pařbu. Samotná hra nabízí přímo i 
i mód Party game, v kterém se v turnaji mů- : 
i že utkat až osm hráčů. Nudit se rozhodně : 
i nebudete, protože zde naleznete nespo- 
: čet miniher, v kterých se dosytosti vyblb- ; 
nete. Hra bohužel vyžaduje jistou koordi- ; 
: E oka a pistole, takže se hodí spíše do : 


nad první počítačová hra se do- 

konce dočkala svého remaku 
a tak si tuto dvě-čárky-hrají-ping- 
PONG-se-čtverečkem hru můžeme vy- 
chutnat v plném 3D prostředí. Systém 
hry zůstal zachován až na dvě věci: 
1/ místo čtverečku si pinkáte s míč- 
kem 2/ počet hráčů byl rozšířen na 
čtyři. Na párty ideální hra, která však 
vyžaduje jistou dávku postřehu, tak- 
že doporučujeme NA ROZJEZD! 


nes již všeobecně známá zaměřovač. ; 
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Japonsko a comics 
Hry na Playstation se dají rozdělit na dvě 
skupiny. Na japonské a ty ostatní. Japonci 


méně visí na realitě, jejich hry jsou více fan- 


tazijní a o poznání šílenější. Může se např. 
hra Parrapa da Rappa zrodit v Americe? 
Těžko, něco takového může vzniknout jen 
v Japonsku. Při pohledu na jejich hry člově- 
ka občas napadne, proč jsou Japonci tako- 
ví magoři. Snad proto, že Japonsku vlád- 
nou comicsy, neboli manga. A královna 
mangy je Rorikon, neboli malá holčička 

s velkýma očima a pestrobarevnými vlasy. 


Proc comics? 

Japonsko je zemí comicsu. Ročně se prodá 
přes dvě miliardy manga knížek a magazí- 
nů, tedy skoro polovina veškeré produkce 
tiskovin. O tom, proč jsou zrovna v Japon- 
sku comicsy tak populární, lze radostně 
spekulovat. V Japonském výtvarném umění 
měla kresba a ilustrace vždy důležité mís- 
to, dílem díky systému písma, který patří 

k nejsložitějším na světě. Používají se cel- 
kem tři abecedy, jedna znaková (kandži), 
která má ve své obecné formě dva tisíce 
znaků a pak dvě abecedy slabikové, k je- 
jichž zápisu se používají písma kana, tedy 
hiragana a katakana. Znaky a hiragana se 


používají v běžném textu v bublinách, kata- 


kana převážně k tvorbě zvukových efektů, 
které jsou v manze častější než v západním 
comicsu. 

Protože i v dospělosti mají mnozí Japonci 
potíže se čtením, jsou v dětské a teenager- 
ské manze u složitějších znaků používány 


postranní vysvětlivky ve slabikové abecedě. 


Mangazíny 
Základním médiem mangy jsou magazíny. 
Jsou to tlusté, několikasetstránkové časopisy 


plné černobílých comicsových příběhů, tiště- 


né tím nejhorším tiskem, na papír svou kvali- 
tou se blížící toaletnímu. Magazíny jsou lev- 
né (nejprodávanější magazín Šónen Jump 
stojí v přepočtu okolo šedesáti korun, což je 
pro Japonce skoro zadarmo) a vychází 

v různé periodě, tedy týdně, dvoutýdně, 
měsíčně či dvouměsíčně. Každý magazín 
má svoji cílovou skupinu, podle pohlaví, vě- 
ku a typu příběhů, takže vychází magazíny 
pro děti, pro teenagery (už rozdělené na 


klučičí a holčičí), erotické magazíny pro mu- 


že, ženy a homosexuály (a také magazíny 
June, určený pro ženy s příběhy homosexu- 
ální lásky mezi muži), dále jsou magazíny 
pro hráče oblíbené japonské hry Pachinko 
(něco jako pinball), pro mladé matky, pro 
militaristy atd... Zkrátka výběr je široký 

a bohatý, každému podle jeho přání, kaž- 
dému podle jeho potřeb. 

Koupit si v Japonsku manga magazín není 
nijak těžké. Jsou totiž na každém rohu. Ja- 
ponec jedoucí z práce si koupí svůj oblíbe- 
ný, v metru jej přečte a na konci cesty jej 
vyhodí do koše. V každém magazínu je ně- 
kolik seriálových příběhů, rozmanitých tak, 
aby uspokojily širší okruh čtenářů. Úspěšné 


řady pak vycházejí v lepší kvalitě jako kníž- 
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ky, animované filmy (animé), či počítačové 
hry. Autoři (mangaka) úspěšných manga 
oplývají popularitou a horentními honoráři, 
ti začínající z platu sotva uživí sami sebe. 
Pokud je manga neúspěšná, prostě skončí 
a dává se místo dalším autorům lačným ús- 
pěchu, kterých je mnoho, neboť toto povo- 
lání je velice populární, redakcím chodí ne- 
ustále práce začínajících autorů 

a redaktoři sami prochází fanziny (dódžin- 
ši) a hledají nové talenty, kteří by byli 
schopni založit nový kult (a také podepsat 
otrockou smlouvu s nakladatelem, odevz- 
dat mu beze zbytku autorská práva a dřít 
jako magor za mizerný plat). 


Skoč mí pro Šónen Jump 
Nejprodávanějším japonským manga mago- 
zínem a vlastně nejprodávanějším týdeníkem 
na světě je Šúkan Šónen Jump, kterého se 
každý týden prodá přes pět miliónů. Na prv- 
ní pohled představuje pro neznalce menší 
šok, neboť při svém rozsahu okolo čtyř sto- 
vek stránek je to už slušný telefonní seznam. 
Je zaměřen na kluky základních a střed- 
ních škol, ale kupují si ho i muži mnohem 
starší, což je vidět na skladbě reklam, kde 
najdeme počítačové hry, auta, fotbalové 
oblečení, deodoranty a podpůrné prostřed- 
ky na růst svalů. 

Mezi seriály dominují příběhy o radostech 


a strastech japonského teenage- 
ra, pro zasněnější povahy ně- 
kolik fantasy příběhů, pro brý- 


laté intelektuály mangu o hře go 
a pro sportovněji založené man- 


gu fotbalového zápasu. A co 
je nejdůležitější, na všechny 
jsou uplatňována jednotná 
kritéria, která tvoří tři slova, 


mu 


"kamarádství", "úsilí" a "vítěz- 


ství", což podle průzkumu C i 
sí Mě a animé. Zlé jazyky tvrdí, že hlav- 


jsou pro mladé Japonce nej- 


důležitější hodnoty. Něco z toho 
v příběhu prostě vždycky musí být. 


rovský a pestrý, ale uzavřený. 
V okolních, kulturně příbuz- 
ných zemích se sice manga vy- 


dává, ale Japonce tam silně nesnášejí 
Wi od druhé světové války (v Jižní Koreji 
bylo vše japonské ještě donedávna 
zakázáno) a pro západní svět 
je drtivá většina produkce zase 
těžko pochopitelná (což platí 

i obráceně). ; 

Ledy se hnuly až od osmdesátých 
let, kdy do Ameriky začaly pomalu 
ale jistě pronikat vlivy japonské 
popkultury a mezi nimi i manga 


ním hybatelem bylo animované 
porno (neboli hentai, neboli háč- 
ko, neboli eči), ale faktem je, že 
se postupně vytvořil manga fan- 
dom, pro který mangu vydávají 
malá nakladatelství, jako Viz 


jí práva pro mangy s šancí 
uspět i v Americe, odkud se 


nebo Dark Horse, která kupu- 


práva dále prodávají do Evropy, kde je 
většinou překládána z angličtiny. Takto 
dovážené mangy nelze pokládat za rele- 
vantní vzorek toho, co v Japonsku vychá- 
zí. Většinou se jedná o mangy určené pro 
muže od 16 do 25, což jsou v Americe 
chází k roztomilým situacím, kdy např. sé- 
rie Sailor Moon, který je původně určena 
výhradně pro japonské ženy, je v Ameri- 
ce a Evropě oblíbená u obou pohlaví. Ak- 
tivní manga a animé fandom existuje 

i v Čechách kolem domény 
www.manga.cz, v Čechách se ostatně ani 
jinak k manze nedostanete, neboť u nás 
vůbec nevychází. Člena fandomu pozná- 
te jednoduše. V emailu místo klasického 
a zavedeného smajlíku :-) používají tento 
A A, Proč? Vypadá to víc jako obličej 

z mangy. 


Kolátor 
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Výsledky »Všeobecného avífílízu o předplatné 


Předně chceme poděko- 


nili, za důkaz, že máte 
o podobné soutěže zá- 
jem, a že v nich tedy můžeme 
pokračovat [další záludné 
otázky naleznete níže). 
Odpovědí nám do redakce 
přišlo vskutku požehnaně a naše 
srdce zaplesala nad hromadou 
dopisů a korespondenčních lístků 
s vašimi odpověďmi. 
Avšak jaké bylo naše zděšení, 
když ze všech došlých kupónů 
byl správně vyplněn JEN JEDEN 


vat všem, kteří se všeo- 
becného avílílízu zúčast- 
= 


Nasadili jsme snad lařku příliš vy- 


soko? Nevíme, ale rozhodně ne- 
hodláme polevovat, neboť ty nej- 
záludnější otázky pro ty nejlepší 


magazínu Playgamesu 


z nejlepších máme stále v záloze. 
Největší problémy jste měli s otáz- 
kou ohledně hry Driver, kde mno- 
ho z vás tipovalo, že pravé za- 
městnání hlavního hrdiny Tannera 
je závodní jezdec. Bohužel není 
tomu tak, a každý, kdo alespoň 
jeden z dílů chvíli hrál, by měl vě- 
dět, že Tanner je přeci tajný poli- 
cista. Malý chyták jsme na vás při- 
pravili se hrou Sheep, Dog'n'Wolf, 
kde v ústřední roli skutečně nevy- 
stupuje všem známý a obdivova- 
ný (a taky litovaný) Willie E. Coy- 
ote, alébrž jeho bratranec Ralph. 
Nu což, musíte pečlivěji číst naše 
recenze :-), Jinak jste si vedli vel- 


ce dobře a naprosto správně jste 
tipovali, že Dexter ze hry 

Jaka Dexter je fretka .., to jsme od 
vás nečekali. 

Nyní tedy vyhlásíme nejlepší- 
ho z nejlepších, borce jehož jmé- 
no budiž blahoslaveno a vynáše- 
no do pařanského nebe. Jediný, 
kdo bezchybně zodpověděl 
všechny naše otázky byl ... tamta- 

Jiří.Hašek 
"z oměstá 
Slaný 

A dostává od nás roční před- 

platné našeho magazínu! 


Správné od 
naše áldné oázy 


(Wemilasrdný gvítííz o hru Mummy Returns ! 
a roční předplatné 


aljíjarmeS 


Předplatné magazínu her pro Playstation 


PI 


lo, tak se ukažte. Playgames za- 
tím vede 1:0. 


1/ Jakého pohlaví je robot 
Amber ve hře Project Eden? 
a) Muž 

b) Žena 

c) Hermafrodit 

d) Ani jedno z uvedených 
2/ Jak se jmenuje žena hlavního 
hrdiny hry Silent Hill 2 Jamese? 
a) Maria 

b) Mary 


c) Angela d) Laura 


Platbu provedu: | 
EE < fakturou. Uveďte své (čo. es“ puč: p 


3/ Jaké je jméno otce Danteho — 
hrdiny hry Devil May Cryt 

a) Sparta b) Spartakus 

c) Sparda © d) Darda 


4/ Jak se jmenují dva hlavní hrdi- 
nové hry Time Crisis 2% 

a) Keith Martin a Jak Dexter 

b) Robert Bexter a Ricky Martin 
c) Keith Martin a Robert Bexter 
d) Ricky Martin.a Jak Dexter 


5/ Které z následujích jmen ne- 
a) Amon Ra. b) Amon Re 
c) Aton d) Avon 
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Návod k použití: Kupón velmi pečlivě vystřihněte, zřetelně a čitelně vyplňte hůlovým písmem. 
Poté jej nalepte na korespondenční lístek (při manipulaci s lepidlem dávejte pozor, aby se vám ne- 
dostalo do očí) a zašlete na adresu redakce: Playgames, S. K. Neumanna 28, 182 00, Praha 8 j 


magazínu Playgames - 


a ámtmkintu = 
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4) 
I 


5) 
Správné odpovědi zakrouž: | 
kujte a zašlete na korespon- | 
+ denčním lístku na naši adresu 
nejpozději do 25. 1. 2002 


L- -i 
55 55 = 
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Prodej her, příslušenství a konzol za zajímavé ceny 


; 


Máte možnost je u nás prodat - zaplatíme ihned, hotově. 
Výkup provádíme na naší prodejně Stroupežnického 24, Praha 5. 
Hry na výkup je také možné po telefonické dohodě poslat i poštou ! 


- Stroupežnického 24 150 00 Praha 5 * tel.: 02/57 313 415 * 
fax: 02/ 57 316 022 * mob. tel.: 0603/ 411 623, 0606/ 891 623 * 
| Otevřeno vždy: Pondělí — Pátek 10 — 18 hod. * Sobota 10 — 13 hod. * 
« — playcentrumeplaycentrum.cz * www.playcentrum.cz * 


sol 


darkness 


shadows 


blood 


sorrow 


monsters 


£D 
creatures 


lkeht 


innocence a 


hell 


ruťt 
journey 


čísly V2/2VV2 vyshází 


